AYLIK EĞİTİM PLANI
Okul Adı: 
AY: ŞUBAT
Yaş Grubu (Ay) : 
Öğretmen Adı : ……………
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar.
Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Belli bir yüksekliğe tırmanır.
Tırmanılan yükseklikten iner.
Engelin üzerinden atlar. 
Koşarak bir engel üzerinden atlar.
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar.
Atılan topu elleri ile tutar.
Koşarak duran topa ayakla vurur. 
Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. 
Raket/sopa ile sabit topa vurur. 
Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir.
Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. 
İp atlar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. 
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
Nesneleri üst üste dizer.
Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri iç içe dizer.
Nesneleri takar.
Nesneleri çıkarır.
Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.
Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 
Basit dans adımlarını yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.
 Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.

DİL GELİŞİM
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.
Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
Temel güvenlik kurallarını bilir.
Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

KAVRAMLAR
Renkler: kırmız, sarı, mavi, turuncu, yeşil, mor
Geometrik şekiller: kare, üçgen, daire, çember
Boyut: büyük küçük orta dar geniş
Yön mekân: uzak-yakın, sağ-sol, ön-arka, içeri-dışarı, aşağı-yukarı, içinde-dışında
Sayılar: 1-10 arası ritmik sayılar
Duygu: sıcak-soğuk
Miktar: ağır, hafif
Zıt kavramlar: hızlı-yavaş, açık-kapalı, başlangıç-bitiş

BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
……………..
ALAN GEZİLERİ
…………..
AİLE KATILIMI
Öğretmen aileyi düzenleyecek veli toplantısı için belirlenecek tarihte okula davet eder. Toplantıda ailelere ikinci dönem için planlama eğitim süreci hakkında bilgi verir. Ve çocukların gelişimleri değerlendirilir. 
Aile katılım kitabı 4.(8. Syf) velilere teslim edilir.
Portfolyo dosyam (11. Syf ) velilere teslim edilir.
Aile katılım kitabı 5. (2. Syf ) velilere teslim edilir.
Aile katılım kitabı 5. (3. Syf ) velilere teslim edilir.
Portfolyo dosyam (12. Syf ) velilere teslim edilir.
Üç top adlı parmak oyunu tekrar edilmesi için velilere teslim edilir.
Aile katılım kitabı5. (4. Syf ) velilere teslim edilir.
Yağmur adlı şarkı tekrar edilmesi için velilere teslim edilir.




DEĞERLENDİRME


Program Açısından: 






Çocuk Açısından:





Öğretmen Açısından:








Okul Müdürü								Okul Öncesi Öğretmeni









YARIM GÜNLÜK AKIŞ 1

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘Ölçüyorum’ isimli okuma yazmaya hazırlık çalışması (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
 ‘‘Deney Yapalım’’ isimli fen-Türkçe-okuma yazmaya hazırlık çalışmaları (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 1

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘Ölçüyorum’ isimli okuma yazmaya hazırlık çalışması (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘Deney Yapalım’’ isimli fen-Türkçe-okuma yazmaya hazırlık çalışmaları (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 

ETKİNLİK PLANI
ÖLÇÜYORUM
Etkinlik türü: okuma yazmaya hazırlık çalışması (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.
Nesne/varlıkları uzunluğuna göre ayırt eder, eşleştirir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bileğine kurdele bağlar. 
Çocuklar öğretmenin kolundaki kurdeleyi fark ettiğinde bu etkinliğe başlanır.  Çocuklara da farklı renklerde ve uzunluklarda kurdeleler verilir. Çocuklar istedikleri kollarına ya da bacaklarına kurdeleyi bağlar. Kurdelelerini bağlayamayan çocukların yardım isteyip istemedikleri sorulur. Müzik açılır. Hep birlikte müziğin ritmine uygun dans edilir. 
Öğretmen, “Müzik durduğunda, sağ koluna ve sağ bacağına kurdele bağlayanlar heykel olsun.”, “Sol koluna ve sol bacağına kurdele bağlayanlar ise tek ayaküstünde sıçrasınlar” der. Müzik durduğunda çocuklar bu yönergeye uygun davranırlar. Çocukların ilgileri doğrultusunda oyuna devam edilir. 

Oyun bittiğinde çocuklar istedikleri renklerde olan uzun kurdeleleri alarak müzik eşliğinde kurdelelerini hareket ettirirler. Çocuklara aynı uzunlukta olan kurdeleler verilir. Çocuklar sınıfta olan eşyaların birbirlerine olan uzaklıklarını kendi kurdelelerine bakıp önce tahmin ederler. Tahminlerden sonra kurdeleleri kullanarak ölçerler. Tahminler ve ölçümler karşılaştırılır ve bununla ilgili sohbet edilir. 
Ardından Bugi 4. (34. 35. 36.37) rehberlik eşliğinde uygulanır.
MATERYALLER:  Farklı renk ve uzunlukta kurdeleler
SÖZCÜKLER: …………….
KAVRAMLAR: Sağ-sol, ölçme
AİLE KATILIMI:
Ailelerden çocukları ile birlikte evdeki eşyaların birbirlerine olan uzaklığını karış, adım gibi standart olmayan birimlerle ölçmeleri istenir. 
DEĞERLENDİRME:
Kurdelelerle önce neler yaptık, sonra neler yaptık?
Tahmin ettiğiniz sonuç ile ölçme sonucunuz birbirine yakın mıydı? 
Başka nelerle ölçme yapabiliriz?
Ölçme sonucunu tahmin ederken zorlandınız mı?
Daha önce herhangi bir şeyi ölçtünüz mü? Neleri ölçtünüz
UYARLAMA:




ETKİNLİK PLANI 
DENEY YAPALIM
Etkinlik türü: fen-Türkçe-okuma yazmaya hazırlık çalışmaları (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte bir deney yapılacağı söylenir. Ve malzemeler çocuklara tek tek gösterilir. Ardından deney yapılır.
İçinde sıcak, soğuk ve ılık su bulunan kapları alınır. Sağ elimizi soğuk suya, sol elimizi sıcak suya batıralım. Ellerimizi yarım dakika kadar suda tutalım. Sağ ve sol elimizi sudan çıkarıp, ikisini birden ılık suya batıralım. Ne hissediyorsunuz? Hangi eliniz suyu soğuk hissediyor? Sıcak hisseden eliniz hangisi? Her iki elinizi de aynı suya soktuğunuz halde, neden birini sıcak, diğerini soğuk hissediyor olabilirsiniz? Soğuk elimiz ılık suyu sıcakmış gibi hissederken, sıcak elimiz soğukmuş gibi hisseder. 
Deneyin ardından sınıf toplanır. Çalışma masalarına geçilir. Öğretmen kirli ve temiz kavramlarından bahseder. Soru cevap şeklinde sohbet edilir. Mikrop adlı parmak oyunu oynanır.  
MİKROP
Mikrop çıkmış yürümüş, yürümüş…(Sağ elin başparmağı sol kol üzerinde yürütülür.)
Bir evin açık kapısından içeri girmiş. (Avuç ortasına gelinir.)
Bir de bakmış merdivenler var,
Başlamış çıkmaya. (Parmaklardan çıkılır.)
Üst kata çıkınca, kapıyı vurmuş. (Elin üst kısmına diğer elle vurulur.)
Tak… tak… kim o ? (Çocuk sesi verilir, sağ başparmak sallanır.)
Ben. Bay mikrop. (Sağ elin başparmağı mikroptur.)
Ne istiyorsun? (Çocuk sesi verilerek diğer başparmak sallanır.)
Seni hasta etmeye geldim. (Mikrobun sesi verilir.)
Yaa… Beni hasta edemezsin. (Hayır, anlamında baş iki yana sallanır, işaret parmağı saklanır.)
Bol bol uyudum, (Uyuma hareketi yapılır.)
İyi gıdalarla beslendim, (Eller ağza götürülerek yeme hareketi yapılır.)
Temiz bir çocuğum, (Vücut gösterilir.)
Aşı da oldum, (İşaret parmağı ile, iğne yapma hareketi yapılır.)
Beni hasta edemezsin. (Baş iki yana sallanır.)
Ben gidiyorum. (Mikrop merdivenlerden ıh, ıh diye parmaklardan indirilir.)
Annesi sabunlu su ile temizlik yapıyormuş,
Mikrobun ayağı kaymış, yuvarlamış, (Yuvarlanma hareketi yapılır.)
Kendisini kapının dışında bulmuş. (Eller sallanarak dışarıyı gösterme işareti yapılır.)

Ardından bugi 4 (38.39.40 syf) öğretmen rehberliğinde yapılır.
MATERYALLER: İçinde sıcak, soğuk ve ılık su bulunan kaplar, 
SÖZCÜKLER: Mikrop, aşı 
KAVRAMLAR: Sıcak, soğuk, ılık, kirli, temiz
AİLE KATILIMI: …………….
DEĞERLENDİRME:
Sıcak ve soğuğun birbirinden farkı nedir? / Deneyden ne öğrendik? / Temiz çocuk olmak için neler yapmalız?
Mikroplardan nasıl kurtulabiliriz? / Mikroplar bize nasıl zarar verir?
UYARLAMA

YARIM GÜNLÜK AKIŞ 2

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘’ Kış Mevsimi’’ isimli oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
 ‘‘Yapraklar’’ serbest zaman (bireysel etkinlik)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:


Öğretmen açısından:


Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 












TAM GÜNLÜK AKIŞ 2

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘’ Kış Mevsimi’’ isimli oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘Yapraklar’’ serbest zaman (bireysel etkinlik)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:


Öğretmen açısından:


Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 







ETKİNLİK PLANI
KIŞ MEVSİMİ
Etkinlik türü: oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Dil gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara kış mevsiminde olan hava değişiklilerini çocuklara anlatır örneğin yağmur ve kar gibi. Öğretmen örnek olarak Beyaz tebeşirle kar çizer ve bilmelerini ister.
Daha sonra çocuklara bu hava olaylarından isimler verir ve onları özelliklerine göre arkadaşlarına anlatmalarını ister. Bunu yaparken hareketleri ile anlatmalarını ister. Ve ardından çocuklar tek tek arkadaşlarına anlatır. 
MATERYALLER: 
Tebeşir, sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER:
Hava olayları
KAVRAMLAR:
Kış mevsimi
AİLE KATILIMI:
Aile katılım kitabı 4. (8. Syf ) velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME:
Oyunumuzu nasıl buldunuz?
Arkadaşlarınıza anlatırken zorlandınız mı?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
YAPRAKLAR
Etkinlik türü: serbest zaman (bireysel etkinlik)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara bugün sizlerle yapraklarla baskı çalışması yapıcağız der. İlk önce bahçeden yapraklar toplayalım bahçeden yapraklar toplanır ve sınıfa gelinir ardından çocuklar masalara alınır ve sulu boyaları verilip baskıya başlamaları istenir. 

MATERYALLER:
Yaprak sulu, boya
SÖZCÜKLER:
Yaprak baskısı

KAVRAMLAR:
…………

AİLE KATILIMI:
…………..

DEĞERLENDİRME:
Baskı sonunda neler çıktı?
Baskı yaparken eğlendiniz mi?
UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 3

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Renkler Evi’’ isimli Türkçe dil-okuma yazmaya hazırlık çalışmaları (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
‘‘Saygı Duyalım’’ isimli oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 3

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Renkler Evi’’ isimli Türkçe dil-okuma yazmaya hazırlık çalışmaları (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘Saygı Duyalım’’ isimli oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 


ETKİNLİK PLANI
RENKLER EVİ
Etkinlik türü: Türkçe dil-okuma yazmaya hazırlık çalışmaları (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Alan
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, büyüklüğünü, uzunluğunu söyler.

Dil Alanı
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar. 
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. 
Konuşmayı başlatır. 
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır. 
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. 
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler. 
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. 
Görsel materyalleri açıklar. 
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer. 
Malzemeleri yapıştırır. 
Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 



ÖĞRENME SÜRECİ
Renkler Evi adlı hikâye çocuklara okunur.

Simsiyah bir şehrin küçücük bir evinde renkler yaşarmış. Sarı, kırmızı, mavi, yeşil, pembe, kahverengi, mor.
Dışarısı simsiyah olduğu için renkler tüm günlerini evde oturup sohbet etmekle geçirirlermiş. O güne kadar hiç mi hiç dışarı çıkmamışlar. Yine bir gün evde oturup sohbet ederken Mavi;
- “Ah! Canım çok sıkıldı bu evde. Keşke dışarısı rengarenk olsaydı da çocuklar hep dışarıda oynasalardı, biz de hiç sıkılmasaydık” demiş. Tam o sırada Yeşil’in aklına çok güzel bir fikir gelmiş.
 -”Hey! Yaşasın, buldum, buldum. Çok güzel birşey buldum” diye bağırmış.
Bütün renkler hem çok şaşırmış, hem de yeşilin ne bulduğunu merak etmeye başlamışlar. Kendi aralarında “acaba yeşil ne bulmuş olabilir” diye konuşmaya başlamışlar. Kırmızı dayanamamış ve öfkeyle,
-”Ne bulduğunu söyler misin?Lütfen Biz de merak ettik” demiş. Yeşil:
-”Dur kızma hemen, duyunca çok sevineceksin” demiş ve başlamış anlatmaya
-”Biz renkler, dışarı çıkalım ve kendi renklerimizi ağaçlara, kuşlara, taşlara, çiçeklere verelim. Her yer rengarenk görünsün” demiş. Renkler biraz düşündükten sonra Mavi hemen atılmış;
-”Ben Mavi, gökyüzü ve denizin rengi olmak istiyorum. Deniz ve gökyüzü benimle ne güzel olur değil mi?” demiş. Yeşil: -” Evet güzel olur. O zaman ben de ağaçların yapraklarının, otların rengi olmak istiyorum. Yapraklar, otlar yeşil olmalı” demiş. Kahverengi:
-”Benim en büyük hayalimde ağaçların gövdesini ve toprağın rengini oluşturmak” demiş. Sarı:
-” Ben de sonbaharda dökülen yaprakların ve güneşin rengi olmak istiyorum” demiş. Kırmızı:
-”Güller, laleler karanfiller kırmızı olmalı” demiş.
Pembe buna itiraz etmiş:
-”Hayır ben de gül ve karanfillerin rengi olmak istiyorum” demiş. Mor:
-”Madem siz gül ve karanfillerin renklerisiniz, o zaman ben de menekşe ve leylakların rengi olmak istiyorum” demiş. Renkler bu kararı aldıktan sonra sevinçle haykırmışlar ve kapıya doğru koşmuşlar. Tam kapıyı açıp çıkacaklarmış ki Siyah öfkeyle bağırmış “Hey siz renkler, dışarısı benim, siz nereye gittiğinizi sanıyorsunuz” demiş.
- Mavi korkuyla”biz şehrin rengarenk olmasını istiyoruz. Lütfen kızma sen de gecenin rengi olabilirsin” demiş. Siyah hiçbirşey söylemeden düşünmeye başlamış. Tüm renkler heyecanla siyahın kararını bekliyorlarmış. Bir süre sonra Siyah gülümseyerek
- “Neden olmasın tamam kabul ediyorum” demiş.
Bütün renkler Siyahın kararına çok sevinmişler ve hep birlikte dışarı çıkmışlar. Birdenbire doğa rengarenk olmuş. Bütün hayvanlar, insanlar, çocuklar renklere teşekkür etmişler ve hep birlikte mutlu yaşamışlar.
Hikaye çocuklara çomak kuklaları ile anlatılır. Mor rengine vurgu yapılır. Ardından çocuklara sırayla kuklalar dağıtılarak drama yapmaları istenir. Her çocuk canlandırma yaptıktan sonra çocuklarla mor rengi ve doğadaki renkler hakkında konuşulur. Çocuklara doğadaki hangi renk olup nelere renk vermek istedikleri sorulur. Bunu resm etmeleri istenir. Ardından mor rengi çalışma sayfaları dağıtılarak yapılır. Ardından çocuklarla mor rengi deneyi yapılır. 2 ayrı bardağa su konur bu bardakların ortasına da bir bardak konur. İçerlerine su koyulan bardakların birine mavi diğerine kırmızı gıda boyası konur. Bu boyalı bardaklardan ortadaki bardağa peçete gelecek şekilde koyulur. Bir süre beklenir ortadaki suyun mor olduğu gözlemlenir. 


MATERYALLER:  5 rakamlı kâğıtlar, bardaklar, gıda boyaları,  çomak kuklaları, mor rengi çalışma sayfaları
SÖZCÜKLER: Rengârenk 
KAVRAMLAR: 5 rakamı, mor rengi
AİLE KATILIMI: ……………….
DEĞERLENDİRME:
5 rakamı kadar nesne getirir misin? / Çomak kuklalarıyla canlandırma zevkli miydi?
Hangi renkleri karıştırınca mor rengi elde ediyoruz? / Mor rengi elde etme deneyimiz nasıl oldu?

UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
SAYGI DUYALIM
Etkinlik türü: oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır.
Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: Kuralların gerekli olduğunu söyler. 
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.
 Nezaket kurallarına uyar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Güne başlama zamanında çocuklardan okuldan sonra neler yaptıklarını sırayla anlatmaları istenir. Çocuklar dinlendikten sonra öğretmen “Ben dün evime biraz geç gittim çünkü otobüse bineceğim zaman çok sıra vardı tam otobüse binerken önüme birisi geçti ve ben otobüsü kaçırdım ” der. Çocuklara neden sıra olunur? -Ne yaparken sıra oluruz? Sıra olurken nelere dikkat etmemiz gerekir? gibi sorular sorularak çocukların yanıtları dinlenir.
Çocuklara “Şimdi sizinle otobüse binip dondurma yemeye gidelim mi? Düşünün ki biz bir otobüs durağındayız ve otobüs beklememiz gerekiyor herkes otobüs sırasına” diyerek çocukların sıra olmaları sağlanır. Otobüse binmiş gibi sandalyelere oturulur. 
Dondurmacıya geldik sırayla otobüsten inelim denir. Hadi bakalım dondurma sırasına diyerek çocukların sıra olmaları sağlanır.
Bir süre sonra tekrar okula dönmek için otobüse binmemiz gerekiyor denir ve çocukların önce bilet almaları gerektiği hatırlatılarak bilet gişesi olarak ilan edilen bir köşede sıra olmaları beklenir.
Bu canlandırmalardan sonra öğretmen çocuklara: “Peki sınıfımızda ne yaparken sıra oluruz?” diye sorar. Yanıtları aldıktan sonra “Benim sıra olmayla ilgili bildiğim bir oyun var birlikte oynayalım mı?” der.
Çocuk sayısı kadar hazırlanan, üzerinde değişik resimlerin yapıştırılmış olduğu kartlar (hayvan, şapka, giysi, çiçek, sayı vb.) incelemeleri için çocuklara verilir. Kartların eşleri ise bir kutuya konur.
İnceledikleri resimli kartlar çocukların sınıftan dışarı çıkarken her zaman sıra oldukları yerin zeminine birlikte yapıştırılır.
Çocuklardan kutudan çektikleri kartların eşlerini yerde bularak ve o kartın üstüne geçerek sıraya girmeleri beklenir.
Bu oyun çocukların isteklerine göre farklı kartlar ile tekrarlanır.


MATERYALLER: Resimli kartlar, kutu

SÖZCÜKLER: Otobüs 

KAVRAMLAR: ………….

AİLE KATILIMI: ………….

DEĞERLENDİRME:
Oyunumuzu beğendiniz mi? / Oynarken neler hissettiniz?
Zorlandığınız bir yer oldu mu?

UYARLAMA:



YARIM GÜNLÜK AKIŞ 4

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘Şekiller’ isimli sanat okuma yazmaya hazırlık etkinliği(bireysel etkinlik)
‘Taşıtlar’ isimli Serbest zaman Türkçe dil-müzik etkinliği (bireysel etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 4

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘Şekiller’ isimli sanat okuma yazmaya hazırlık etkinliği(bireysel etkinlik)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘Taşıtlar’ isimli Serbest zaman Türkçe dil-müzik etkinliği (bireysel etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 


ETKİNLİK PLANI
ŞEKİLLER
Etkinlik türü: sanat okuma yazmaya hazırlık etkinliği(bireysel etkinlik)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Motor gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve duygusal gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen çalışma sayfalarına büyük boyutta geometrik şekiller çizmiştir. Çocuklar istedikleri bir geometrik şeklin çizili olduğu çalışma sayfasını alırlar. Masalarda çeşitli renklerde yün ipler vardır. Çocuklar diledikleri bir renkte yün ipi alarak kâğıtlarının üzerindeki geometrik şeklin kenar çizgileri üzerine yapıştırırlar. Yapıştırma tamamlanınca çocuklardan çalışma kâğıtlarında bulunan geometrik şekillerden bir figür oluşturmaları istenir. (Ev güneş, ağaç, vb )

MATERYALLER: 
Çalışma sayfaları, renkli ipler, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER:
……………
KAVRAMLAR:
Geometrik şekiller

AİLE KATILIMI:
……………
DEĞERLENDİRME:
Hangi şekilleri kullanarak etkinlik yaptınız?
İpleri yapıştırırken zorlandınız mı?
Hangi renk ipleri kullandınız?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
TAŞITLAR
Etkinlik türü: Serbest zaman Türkçe dil-müzik (bireysel etkinliği)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4: Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. 
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Dil Gelişim:
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır 
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
 Kalem kontrolünü sağlar
Sosyal- Duygusal Gelişim:
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. 
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Özbakım Becerileri
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. 
Göstergeleri: Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. 
Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.



ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları tren gibi arka arkaya dizerek sınıf içerisinde sanki tren olmuş gibi sınıf içinde hareket etmeleri sağlanır. Daha sonra son durak olana masalara gidilerek tren dağılır. Masalara geçen çocuklara grup çalışması ile araba etkinliği yaptırılır. Araba etkinliği yapıldıktan sonra çocuklar u şeklinde oturtularak taşıtlarla ve onları kullananlarla  ilgili sohbete başlanır. Sohbet ardından taşıtlarla ilgili bilmeceler çocuklara sorulur. Bilmeceyi bilen çocuklar ödüllendirilir.
İki teker, üçteker, iki ayakla nasıl gider? (Bisiklet)           
Dumanı tüter isterse gider, Balık değildir, denizde yüzer. (Gemi)
Gök gürler, kılıç saklar, konargöçer. (Helikopter)      
Mavi tarla üzerinde, beyaz güvercin yürür. (Kayık)
Altından su geçer, üstünden tren geçer. (Köprü)           
Uçaktan düşer, havada şişer. (Paraşüt)
Sıra sıra odalar, birbirini kovalar. (Tren)             
Dört arkadaş birbirini kovalar, fakat yakalayamaz. (Tekerlek)

Öğretmen otomobil şarkısını çocuklara dinletir. Şarkı hep birlikte tekrar edilerek pekiştirir. Şarkı daha sonra ritm aletleri eşliğinde söylenir.
TAŞITLAR
Düdük çalar ince ince, yolcular binince            Vapurlar suya dizilir, denizde süzülür
Gidiyor çufu çufu çuf, uzaklarda gözü            Gidiyor, dumanına bak, uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle güle, çok bekletme bizi Git güle güle gel güle güle, çok bekletme bizi
Yolcular rahat uçakta, aldırma hiç korkma       Otomobil fırlar birden, kalkarken yerinden
Gidiyor göğe bakıyor, uzaklarda gözü             Katıyor tozu dumana uzaklarda gözü
Git güle güle gel güle güle, çok bekletme bizi Git güle güle gel güle güle, çok bekletme bizi
Öğretmen öğrencilerin masaya yerleşmesini sağlayarak etkinlik sayfalarını dağıtır. Yönergeler açıklanarak etkinliklerin uygulanması sağlanır.

MATERYALLER:
Ritim aletleri, sınıf materyalleri

SÖZCÜKLER:
Bisiklet, kayık, köprü

KAVRAMLAR:
Taşıtlar

AİLE KATILIMI:
Çocuğunuzun okulda nasıl zaman geçirdiği hakkında sohbet edebilirsiniz?

DEĞERLENDİRME:
Bugün neler yaptık?
Bilmecelerde zorlandınız mı?
Sizin bildiğiniz bilmeceler var mı?
Bilmece sormak isteyen var mı?

UYARLAMA:































































YARIM GÜNLÜK AKIŞ 5

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Meslekler” isimli müzik etkinliği 
"Ağaç" isimli okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 5

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Meslekler” isimli müzik etkinliği 
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
"Ağaç" isimli okuma yazmaya hazırlık etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 



ETKİNLİK PLANI
MESLEKLER
Etkinlik türü: müzik etkinliği (Bireysel grup etkinlik)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Dil gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara mesleklerle ilgili bir video izletir. Örneğin doktorlar beyaz önlük takar. Sizlerde bir örnek verir misiniz? Videodan sonra çocuklara meslekler şarkısını söyletir. 
Türk çocuğu bu çağda
İş başarır her yaşta
Size göstereceğiz
Meslekleri burada (2 defa)
DOKTOR:
Doktor oldum bendeniz
Hasta sağlam geliniz
Ücretim çok ucuzdur Ardından bugi 5. (sayfa 2) rehberliğinde yapılır

MATERYALLER: 
Sınıf materyalleri, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER:
Doktor, hasta
KAVRAMLAR:
Meslekler 
AİLE KATILIMI:
Çocuğunuzla meslekler hakkında sohbet edebilirsiniz.
DEĞERLENDİRME:
Siz hangi mesleği seçmek istiyorsunuz? Neden?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
AĞAÇ
Etkinlik türü: okuma yazmaya hazırlık çalışması (bireysel etkinlik)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri: Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen ilk olarak çocuklara ben bir ağacım parmak oyununu oynatır.
Ben bir ağacım
Bunlar da dallarım
Bir çiçek açtım
İki çiçek açtım ....4,5,6,7........
10 çiçek açtım.
Yağmur yağdı (Şap şap şap şap)
Rüzgar esti (Vu vu vu vu)
1 çiçek döküldü.
2 çiçek döküldü .............. 8 – 10 çiçek döküldü.
Hiç çiçeğim kalmadı. 
Ardından bugi 5(sayfa 3,4) öğretmen rehberliğinde yapılır.
MATERYALLER:
Çalışma kitapları, sınıf materyalleri

SÖZCÜKLER:
Ağaç, yağmur

KAVRAMLAR:
1-10 arası ritmik sayma

AİLE KATILIMI:
Portfolyo dosyam (11. Syf ) velilere teslim edilir.

DEĞERLENDİRME:
Hangi parmak oyununu oynadık?
Şimdiye kadar kaç tane parmak oyunu öğrendik?
Hangileri söylemek istersiniz?

UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 6

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Parça Bütün” isimli sanat etkinliği
“Büyüyünce Ne Olsa? “isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık etkinliği-oyun etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 6

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Parça Bütün” isimli sanat etkinliği
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
“Büyüyünce Ne Olsa? “isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık etkinliği-oyun etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 


ETKİNLİK PLANI
PARÇA BÜTÜN
Etkinlik türü: Sanat etkinliği(Bireysel etkinlik)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve duygusal gelişim
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmenin elinde elma vardır. Elmanın biri parça diğeri ise bütün haldedir. Çocuklara parça bütünle ilgili bilgiler verir. Ardından çocuklara beyaz mavi kırmızı el işi kâğıtları verilir bunlardan parça bütün nesneler oluşturması istenir. Ardından bugi 5(sayfa 5) rehberliğinde yapılır
MATERYALLER: 
El işi kâğıdı, makas, yapıştırıcı 
SÖZCÜKLER:
…………..
KAVRAMLAR:
Mavi, beyaz, kırmızı, parça-bütün
AİLE KATILIMI:
…………….
DEĞERLENDİRME:
Hangi nesneleri yaptınız?
Parça ve bütün sizce ne demek
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
BÜYÜYÜNCE NE OLSA?
Etkinlik türü: okuma yazmaya hazırlık-oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.
Dinlediklerini/izlediklerini müzik, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklar bugün size mesleklerle ilgili bir hikaye anlatacağım der ve  dop dop ayı büyüyünce ne olsa hikayesi anlatılır.
DOP DOP AYI BÜYÜYÜNCE NE OLSA?
Akşam oldu. Dop dop ayı uyumak için odasına gitti, pijamalarını giydi. Bugün amcasının sorduğu: Dop dop büyüyünce ne olmak istiyorsun? Sorusu aklına geldi. Düşünmeye başladı. Yatmadan önce defterine en sevdiği mesleklerle ilgili bir resim çizmek istedi. Öğretmen olup çocuklara okuma-yazmayı mı öğretsem? Polis olup güvenliği mi sağlasam? İtfaiye olup yangınları mı söndürsem? Doktor olup, hastaları mı iyileştirsem? Yeni keşifler yapmak için bilim adamı mı olsam? Nefis yemekler pişirmek için aşçı mı olsam? Pilot olup gökyüzünde kuşlar gibi mi uçsam? Uzaya gidip Ay’ı, gezegenleri, yıldızları incelemek için astronot mu olsam? Dop dop ayı ne olacağına karar veremedi. Tüm meslekler çok güzel ve faydalı. Ama önce okula gidip iyi bir eğitim almam gerek diye düşündü. Mutlu bir şekilde yatağına gitti. Çünkü bir an önce büyüyüp okula gitmek istiyordu. Daha sonra çocuklardan kendi istedikleri meslekleri arkadaşlarına drama etmeleri istenir Ardından bugi 5(sayfa 6. 7) rehberliğinde yapılır.

MATERYALLER:
Sınıf materyalleri, çalışma kitapları

SÖZCÜKLER:
Polis, itfaiye, okul

KAVRAMLAR:
Meslekler 

AİLE KATILIMI:
Aile katılım kitabı 5. (2. Syf ) velilere teslim edilir.

DEĞERLENDİRME:
Hikâyemizin kahramanı kimdir? 
UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 7

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Araç Gereçler” isimli bütünleştirilmiş müzik etkinliği 
"Yeşil’’ isimli müzik etkinliği  
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 7

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Araç Gereçler” isimli bütünleştirilmiş müzik etkinliği 
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
"Yeşil’’ isimli müzik etkinliği  
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 

ETKİNLİK PLANI
ARAÇ GEREÇLER
Etkinlik türü: müzik etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil gelişimi
Kazanım 5.Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri: Sohbete katılır. 
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa çeşitli ritim araç gereçler getirerek bunları tanıtır ve ardından ceviz adam şarkısını söyletir
 CEVIZ ADAM
Ceviz adam sip sap sap
Burnu uzuzn lu lu lu
Kasi keman giy giy giy
Saçi rüzgar vü vü vü
Karni davul güm güm güm
Bize güler hah hah ha  
Ardından etkinlik için masalara alınır ve bugi 5(sayfa 8)öğretmen rehberliğinde yapılır.
MATERYALLER: 
Ritim aletleri, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER:
Keman, rüzgâr, davul
KAVRAMLAR:
…………..
AİLE KATILIMI:
……………..
DEĞERLENDİRME:
Şarkımız nasıldı?
Sizin bildiğiniz şarkı var mı?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
YEŞİL
Etkinlik türü: müzik etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Motor gelişim
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara yeşil renk ile ilgili elbiselerim şarkısını öğretir ve cd den dinletilerek dans edilir.
Hep sarıdır elbiselerim, 
Ben bu rengi pek çok severim. 
Sonbaharı cicim çok sevdiğim için, 
Hep sarıdır elbiselerim.
Ben bu rengi pek çok severim, 
Hep yeşildir elbiselerim. 
Ben bu rengi pek çok severim, 
İlkbaharı cicim çok sevdiğim için, 
Hep yeşildir elbiselerim, 
Ben bu rengi pek çok severim Ardından çocukları masalara alır ve bugi 5(sayfa 9 10) öğretmen rehberliğinde yapılır

MATERYALLER:
Sınıf materyalleri, çalışma kitabı

SÖZCÜKLER:
………..

KAVRAMLAR:
Yeşil renk

AİLE KATILIMI:
Elbiselerim adlı şarkı tekrar edilip pekiştirilmesi için velilere teslim edilir.

DEĞERLENDİRME:
Şarkımızın adını hatırlıyor musunuz?
Kim tekrar söylemek ister?
En sevdiğiniz renkler nelerdir?

UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 8

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Kedimin Yumakları” isimli sanat etkinliği, matematik etkinliği
 “Bu Neyin Sesi?” isimli bütünleştirilmiş oyun –Müzik etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:


Öğretmen açısından:


Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 












TAM GÜNLÜK AKIŞ 8

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Kedimin Yumakları” isimli sanat etkinliği, matematik etkinliği
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
“Bu Neyin Sesi?” isimli bütünleştirilmiş oyun –Müzik etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:


Öğretmen açısından:


Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
KEDİMİN YUMAKLARI
Etkinlik türü: Sanat –Matematik etkinliği(Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara sanat etkinliğinde ”Kedi ve yumakları” etkinliği yapılacağı söylenir. Önceden hazırlanan kedi figürlü çalışma sayfaları dağıtılır. Ardından El işi kâğıtları, yapıştırıcı, boya kalemleri verilir etkinlik öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Çocuklar masadaki yün ipleri alarak kedinin yanına yumak şekli vererek yapıştırır. 
Ardından sınıf ve masalar toplanır eller yıkanır. CD den açılan çizgi film izletilir.
MATERYALLER: 
El işi kâğıdı, yün ipler, yapıştırıcı, pastel boya, A4 kâğıdı
SÖZCÜKLER:
Yumak 
KAVRAMLAR:
…………….
AİLE KATILIMI:
………….
DEĞERLENDİRME:
Sizce kediler en çok hangi yiyeceği sever?
Sizce sokaklarda yaşayan kediler nasıl beslenirler?
Sizin bir kediniz olsa ona hangi ismi koyardınız? 
Faaliyeti yaparken zorlandınız mı?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
BU NEYİN SESİ?
Etkinlik türü: Oyun-Müzik Etkinliği(Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Motor Gelişim
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
 Birbirinden farklı özelliklere sahip birkaç nesne masa üzerine yerleştirilir. Çocukların nesneleri incelemelerine fırsatlar verilir. Çocuklar bu nesneleri kullanarak farklı ses ve ritim çıkarma çalışması yaparlar. Sesler arasındaki farklılıklar ve benzerliklere dikkat çekilir.
Çocuklardan ebe seçilir, gözleri bağlanır. Gönüllü bir çocuk nesnelerden birini alarak ritim oluşturması istenir. Ebe olan çocuktan arkadaşının hangi nesneleri kullandığını tahmin etmeleri istenir. Her çocuğun etkinliğe katılımı sağlanana kadar süreç devam ettirilir.
MATERYALLER:
Farklı özelliğe sahip nesneler
SÖZCÜKLER:
……….

KAVRAMLAR:
Zıt kavramlar Aynı-farklı-benzer
AİLE KATILIMI:
Ritim oyunu evde de uygulanabilir.

DEĞERLENDİRME:
Ritim oluşturmak için hangi nesneleri kullandık?
Ses çıkaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandırdı mı?
Başka hangi nesnelerin sesini çıkartarak ritim oluşturabilirdik?

UYARLAMA:

YARIM GÜNLÜK AKIŞ 9

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Dikdörtgenleri Keselim” isimli bütünleştirilmiş sanat etkinliği, okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
“Kaç Tane Mandal Taktım?” isimli bütünleştirilmiş oyun ve matematik Etkinliği  
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 9

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Dikdörtgenleri Keselim” isimli bütünleştirilmiş sanat etkinliği, okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
“Kaç Tane Mandal Taktım?” isimli bütünleştirilmiş oyun ve matematik Etkinliği  
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 



ETKİNLİK PLANI
DİKDÖRTGENLERİ KESELİM
Etkinlik türü: Sanat etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik) 
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Özbakım becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar.
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. 
Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 
Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Malzemeleri keser.
Yapıştırır, değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Masaya çeşitli renklerde, üzerinde dikdörtgen şekillerinin çizili olduğu fon kartonları, pastel boya ve makas konulur. Çocukların dikdörtgenleri çizgi üzerinden kesmeleri istenir. Kesmeyi tamamlayan çocukların dikdörtgenleri diledikleri şekilde katlamaları, katladıkları dikdörtgenlerle bir kompozisyon oluşturmaları istenir. Pastel boya ile resim tamamlanır. Çalışma sonunda çocukların masalarındaki eşyalarını dolaplarına kaldırmaları, masanın üzerini toparlamaları konusunda konuşulur. Hep birlikte sınıf düzenlenir, malzemeler dolaplara kaldırılır. Eller yıkanıp kahvaltıya başlanır. Çocukların kahvaltılarını bitirmeleri gerektiği anlatılır.
MATERYALLER: 
Makas, fon kartonu, yapıştırıcı, pastel boya
SÖZCÜKLER:
………….
KAVRAMLAR:
Dikdörtgen şekli
AİLE KATILIMI:
……………
DEĞERLENDİRME:
Sizce kâğıt kesmek eğlenceli mi?
Kâğıtları keserken zorlandınız mı? 
Kestiğimiz dikdörtgenler şekilleriyle başka neler yapabilirdik?  
Sınıfımızda dikdörtgen şeklinde olan eşyaları sayalım?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
KAÇ TANE MANDAL TAKTIM?
Etkinlik türü: Oyun etkinliği-Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri takar, çıkarır
ÖĞRENME SÜRECİ
Daha önce oynana mandal takma oyunu tekrar oynanır. Öğretmen iki küçük boy sepetin içine 10 ‘ar tane mandal koyar. Oyun alanının ortasına bir daire çizer. Dairenin ortasına mandal sepetlerini yerleştirir. Öğretmen saymaca ile dört çocuk seçer. İkişerli eşleştirir. Öğretmen mandallarla çok eğlenceli bir oyun oynayacaklarını söyler. Çocuklara oyun sırasında mandalı nasıl kullanacakları uygulamalı olarak gösterir.
Öğretmen hareketli bir müzik açar. Başla komutuyla mandal takma görevini alan çocuk eşinin kıyafetleri üzerine mandal takmaya başlar. Öğretmen müziği durdurur. Hep birlikte grupların mandalları sayılır(1 -10 arası)En çok mandal takan grup oyunu kazanır.

MATERYALLER:
Mandallar, sepet, cd çalar
SÖZCÜKLER:
Mandal 
KAVRAMLAR:
1 -10 arası ritmik sayma

AİLE KATILIMI:
Çocuğunuzun okulda zamanının nasıl geçtiğini anlatmasını isteye birsiniz.

DEĞERLENDİRME:
Oyun sizce eğlenceli miydi?
Bu oyunda mandaldan başka ne kullanabilirdik?
Mandal takarken çıkarırken zorlandınız mı?
Mandalla başka hangi oyunları oynardık?
UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 10

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Gece /Gündüz” isimli bütünleştirilmiş Fen etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği  
 “Görülmeyen Toplar” isimli drama çalışması
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 10

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Gece /Gündüz” isimli bütünleştirilmiş Fen etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği  
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
“Görülmeyen Toplar” isimli drama çalışması
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME:



ETKİNLİK PLANI
GECE-GÜNDÜZ
Etkinlik türü: Fen etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Bütünleştirilmiş etkinlik)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler
Gerçek durumu inceler. 
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. 


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara dünyanın güneş etrafında dönen bir gezegen olduğu anlatılır. Güneş ısı ve ışık kaynağıdır. Dünya döndükçe güneş gören yerler gündüz, görmeyen yerler ise geceyi yaşar.
-Çocuklar masanın etrafına toplanır, öğretmen deney araçlarını gösterir. Mum güneşi, portakal ise dünyayı temsil etmektedir. Portakal mumun etrafında döndürülür. Portakalın mumu gören yüzü aydınlık, görmeyen kısmı ise karanlıktır.

Güneş adlı tekerleme söylenir.

Açıl perde açıl perde
Saklanır mı? Güneş nerde?
Bizi galiba unutmuş
Hayır, onu bulut yutmuş. 

MATERYALLER: 
Mum, portakal
SÖZCÜKLER:
Güneş, bulut
KAVRAMLAR:
Gece-gündüz
AİLE KATILIMI:
………………
DEĞERLENDİRME:
Yaptığımız deneyin adı neydi? 
Deneyde hangi malzemeleri kullandık? 
Gece olunca gökyüzünde neler görürüz?
Gündüz gökyüzünde neler görürüz?
UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
GÖRÜNMEYEN TOPLAR
Etkinlik türü: Drama çalışması(Büyük grup etkinliği)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal ve duygusal gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar daire şeklinde ayakta dururlar. Öğretmen aralarına girer ve elindeki çok ağır hayalitopu bir çocuğa gönderir. ağır topu alan çocuk, topun ağır olduğunu bedeni ve kollarının hareketleriyle ifade ederek topu başka bir arkadaşına gönderir. Bu hayali ağır top tüm çocuklar arasında elden ele dolaşır en son öğretmene geri gelir ve öğretmen bu hayali ağır topu yere koyarak daha hafif bir top alır ve elinde zıplatma hareketi yaparak bir çocuğa gönderir. Yine top tüm çocuklar arasında elden ele dolaşır. Daha sonra çok büyük, çok küçük toplarla oyun sürdürülür.

MATERYALLER:
Değişik ebatta toplar, sınıf materyalleri

SÖZCÜKLER:
…………

KAVRAMLAR:
Ağır –hafif, Büyük –küçük 
AİLE KATILIMI:
Aile katılım kitabı 5. (3. Syf ) velilere teslim edilir.

DEĞERLENDİRME:
Oyunumuzun adı neydi?
Oyun sırasında neler hissettiniz?
Hangi toplarla oynamak daha kolaydı?
Başka hangi toplarla hangi oyunları oynayabiliriz?
UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 11

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Ben Çocuğum” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ve Sanat etkinliği
“Zıp Zıp Kurbağa” isimli bütünleştirilmiş hareket ve matematik etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 11

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Ben Çocuğum” isimli bütünleştirilmiş Türkçe etkinliği ve Sanat etkinliği
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
“Zıp Zıp Kurbağa” isimli bütünleştirilmiş hareket ve matematik etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
BEN ÇOCUĞUM
Etkinlik türü: Türkçe ve Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel ve grup etkinliği)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal ve duygusal gelişim
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. 
Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. 
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Ben çocuğum adlı parmak oyunu oynanır
 BEN ÇOCUĞUM
Ben beş yaşındayım	(Sağ elin parmakları gösterilir)
Bir yaşında yürümeye başladım	(Sağ elin işaret parmağı gösterilir,yürüme hareketi yapılır)
İki yaşında konuşup şarkı söyledim.	(Sağ elin orta parmağı gösterilir,şarkı söylenir)
3 yaşında koştum oynadım	(Sağ elin yüzük parmağı gösterilir,koşma hareketi yapılır)
4  yaşında okula başladım	(Sağ elin serçe parmağı gösterilir)
Şimdi beş yaşındayım ve çok mutluyum. (Sağ elin tüm parmakları gösterilir, gülümsenir) (S.TABAR) 
Çalışma masalarına geçilir. Her çocuk kendini ve arkadaşlarını  resmini çizer. Daha sonra kendi ve arkadaşları arasındaki farkları söyler.
MATERYALLER:  Yapıştırıcı, kraft kâğıdı, çocuk resimlerinin olduğu A4 kâğıdı, pastel boya
SÖZCÜKLER: Çocuk, 
KAVRAMLAR: Aynı- Farklı
AİLE KATILIMI: ………………
DEĞERLENDİRME:
Çalışmamızı yaparken hangi malzemeleri kullandık?  Boyadığımız resimler ne ile ilgiliydi? 
Boyama yaparken neler hissettiniz?
UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
ZIP ZIP KURBAĞA
Etkinlik türü: Hareket etkinliği-Matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük ve küçük grup etkinliği)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim 
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular
Göstergeleri: Mekânda konum alır. 

Dil gelişimi
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 	
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Motor gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler

Özbakım becerileri
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. 
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun alanına geçerler. Çocuklara “Zıp zıp kurbağa” adlı oyunun oynanacağı söylenir. Tüm çocuklar kurbağa gibi zıplayarak oyun alanında dolaşırlar."Küçük kurbağa" adlı şarkı dinletilir.  Müzik kapatıldığında çocuklar ikişerli eş olurlar. Eşlerden birinin kurbağa gibi zıplaması diğerinin de elini arkadaşının başına koyarak kaç kez zıpladığını sayması istenir.(1.2.3.4.5.6.7.8.9.10 )Oyun sonunda eşler yer değiştirilip tekrar edilir. 
Çocuklara temiz olmanın ve spor yapmanın öneminden bahsedilir.’’Neden spor yapmalıyız? Siz spor yapıyor musunuz? Hangi sporu izlemeyi seviyorsunuz?’’ diye sorulur. Çeşitli spor dallarına ait resimler gösterilir. Çocukların resimleri incelemelerine fırsat verilerek, hangi spor dalına ait olduğunu bulmaları istenir. Çocukların düşündüklerini arkadaşlarına anlatmaları için fırsat verilir. İstekli çocuklar sevdikleri spor dalının taklidini yaparlar. Yapılacak ikinci çalışma için iki çocuk öne çıkar. Öğretmen çeşitli yönlendirmeler vererek bir çocuğun konumunu almasını ister. Arkadaşının önüne geç, arkadaşının yanında dur, arkadaşının arkasına geç vb. Ardından tüm çocuklar ikişerli eş olurlar. İkili gruptaki çocuklardan birer ebe seçilir. Ebeler öğretmenin yaptığı yönlendirmelere göre konumunu alır. 

MATERYALLER: Müzik cd si, çeşitli spor dallarına ait resimler
SÖZCÜKLER: Kurbağa, spor, sağlık
KAVRAMLAR: Ritmik sayma, ön - arka
AİLE KATILIMI: ………..

DEĞERLENDİRME:
Zıplarken zorlandınız mı? / Sizce başka hangi hayvanlar zıplar?
Daha önce hiç kurbağa gördünüz mü?  / Kurbağalar nasıl beslenir biliyor musunuz? 
UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 12

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Yeşilin Tonları” isimli bütünleştirilmiş, müzik etkinliği
“Eski Yeni”,isimli bireysel sanat etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 12 

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
“Yeşilin Tonları” isimli bütünleştirilmiş, müzik etkinliği
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
“Eski Yeni”,isimli bireysel sanat etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 


ETKİNLİK PLANI
YEŞİLİN TONLARI
Etkinlik türü: müzik erkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinlik)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.

Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklarla beş küçük şişe sallanıyordu şarkısını söyler.
5 yeşil şişe sallanıyordu 
5 yeşil şişe sallanıyordu
içlerinden biri ''pat'' dedi düştü
4 yeşil şişe sallanıyordu 
4 yeşil şişe sallanıyordu 
içlerinden biri ''pat'' dedi düştü
3 yeşil şişe sallanıyordu
3 yeşil şişe sallanıyordu
içlerinden biri ''pat'' dedi düştü....
Ardından bugi 5(11syf)öğretmen rehberliğinde yapılır
MATERYALLER: 
Sınıf materyalleri, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER:
Sallanmak, Şişe 
KAVRAMLAR:
Yeşil renk
AİLE KATILIMI:
Portfolyo dosyam (12. Syf ) velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME:
Şarkımızı oyuna çevirmek isteyen var mı?
Sizlerde yeşil ve tonlarına birer tane örnek veriri misiniz?  
UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
ESKİ YENİ
Etkinlik türü: Sanat etkinliği(Bütünleştirilmiş büyük ve küçük grup etkinliği, bireysel etkinlik) 
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Dil gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir gibi çeşitli yollarla sergiler.
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyaller ile ilgili soru sorar. Görsel materyaller ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapıştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara slâyttan eski yeni ile ilgili görseller izletir. Ardından çocukları masalara alır gördükleri resimlere benzerlerini çizmelerini ister. Yaptıkları resimleri siyah ve kırmızıya boyamalarını ister. Ardından bugi5(12.syf)rehberlik eşliğinde yapılır.

MATERYALLER:
Resim kâğıdı, boya kalemleri, çalışma kitabı 

SÖZCÜKLER:
………….

KAVRAMLAR:
Eski-yeni, siyah, kırmızı renk

AİLE KATILIMI:
……………..

DEĞERLENDİRME:
Eski yeni ile ilgili birer örnek veriniz?
Siz örnek olarak ne çizdiniz?
Çizim yaparken zorlandınız mı?
UYARLAMA:

YARIM GÜNLÜK AKIŞ 13

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Çizgi Çalışması’’ isimli Türkçe dil(bireysel etkinlik)
‘‘Değerler Eğitimi’’ oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği )
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 13

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Çizgi Çalışması’’ isimli Türkçe dil(bireysel etkinlik)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘Değerler Eğitimi’’ oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği )
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 

ETKİNLİK PLANI
ÇİZGİ ÇALIŞMASI
Etkinlik türü: Türkçe dil(bireysel etkinlik)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklarla beraber üç top parmak oyununu söyler.
ÜÇ TOP

Bu bir top ( Bir elin işaret parmağı ile başparmağı birleştirilir.)
Bu da bir top ( İki elin bütün parmakları karşılıklı birleştirilir.)
Ve işte kocaman bir top daha (Kollar başın üstünde daire yapılarak birleştirilir.)
Haydi, sayalım toplarımızı
Bir… İki… Üç… (Birinci, ikinci, üçüncü, hareketler sırasıyla yapılır.

Ardından bugi 5( syf13). Rehberlik eşliğinde yapılır.

MATERYALLER: 
Sınıf materyalleri, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER:
Kocaman 
KAVRAMLAR:
3 sayısı
AİLE KATILIMI:
Üç top adlı parmak oyunu tekrar edilmesi için velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME:
Parmak oyununu beğendiniz mi?
Siz hangi parmak oyunu biliyorsunuz biliyorsanız hangisi?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
DEĞERLER EĞİTİMİ
Etkinlik türü: oyun etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği )
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklarla beraber kedi fare oyunu oynar
Çocukların serbestçe oynayabilmeleri için bu oyunu açıklık bir yerde oynamak daha iyidir
Bir tara ya bir iskemle ya da bir direk veya çocukların arkasına geçerek saklanabilecekleri herhangi bir şey konulur. Bazen de ağaçta bu vazifeyi görebilir. Bundan on onbeş metre uzakta bir çizgi çekilir. Çocukların içinden bir tanesi kedi olur. Ağacın veya iskemlenin arkasına saklanır, diğer çocuklar ise faredir. Onlar çizgini arkasında dururlar. Fareler diye işaret verilince fare olan çocuklar hepsi birden kedinin saklı olduğu yere doğru giderler ve iskemle veya ağaca fareyi tekliden elleriyle dokunurlar. Kedi istediği zaman saklı olduğu yerden çıkar, fareleri ta çizgiye kadar kovalar, çizgiye gitmeden yakalanan fareler kedi yavrusu olurlar, büyük kedi ile beraber ağacın arkasına saklanırlar, sonra kedinin emriyle fareler yaklaştığı zaman onunla beraber fareleri kovalarlar, oyuna böylece bir fare kalıncaya kadar devam edilir. En sona kalan fare öteki oyun için kedi olur.
Ardından bugi 5(syf 14) rehberlik eşliğinde yapılır.

MATERYALLER:
Sınıf materyalleri, çalışma kitabı

SÖZCÜKLER:
Kedi, fare

KAVRAMLAR:
Ritmik sayma

AİLE KATILIMI:
……………

DEĞERLENDİRME:
Kedi ile fare oyununu oynarken zevk aldınız mı?
Siz hangi hayvanları daha çok seversiz?

UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 14

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘’Büyük-Küçük’’ isimli sanat etkinliği ve Türkçe dil (bireysel etkinlik)
 ‘‘Grafik Çalışması’’ isimli serbest zaman( bireysel etkinlik)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 14

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘’Büyük-Küçük’’ isimli sanat etkinliği ve Türkçe dil (bireysel etkinlik)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘Grafik Çalışması’’ isimli serbest zaman( bireysel etkinlik)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 



ETKİNLİK PLANI
BÜYÜK KÜÇÜK
Etkinlik türü: sanat etkinliği ve Türkçe dil (bireysel etkinlik)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.

Dil Alanı
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen masanın üzerine farklı boyutlarda bardaklar koyar ve içlerine biraz su eklenir. Ardından Bir kaşık yardımıyla müzik yapılabilir sonra çocuklarında denemelerine fırsat verilir. Ardından parmak oyunu oynanır.

On tane bardak(on parmak göstertilir)
1.2.3.4.5.6.7.8.9.10(parmaklar verilir)
Beşi büyük bardak(sağ el ile beş parmak gösterilir
Beşi küçük bardak (sol el ile beş parmak gösterilir.
Hepsisinde altı yuvarlak(sağ el ve sol el işaret parmaklarıyla yuvarlak yapılır.)

Bugi 5(syf 15) öğretmen rehberliğinde yapılır

MATERYALLER: 
Bardak ve su
SÖZCÜKLER:
………….
KAVRAMLAR:
1-10 arası ritmik sayma
AİLE KATILIMI:
…………..
DEĞERLENDİRME:
Parmak oyununu bize oynatmak isteyen var mı?
Bardak oyununu oynarken müziğin ritmini ayarlayabildiniz mi?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
GRAFİK ÇALIŞMASI
Etkinlik türü: serbest zaman ( bireysel etkinlik)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara çeşitli kâğıtlar verilir. Bu kâğıtları yırtıp beyaz kâğıda yapıştırmaları istenir. Sonra bu nesnelerle grafik oluşturmaları istenir. bugi 5 (syf 16)rehberlik eşliğinde yapılır.

MATERYALLER:
Çeşitli kâğıtlar 

SÖZCÜKLER:
………..

KAVRAMLAR:
Grafik çalışması

AİLE KATILIMI:
Evdeki nesneleri kullanarak grafik oluşturmasına yardımcı olunuz.

DEĞERLENDİRME:
Grafik oluşturmada zorlandınız mı?
Grafik hangi zamanlarda yapılır?

UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 15

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘9 Rakamı’’ isimli fen ve matematik etkinliği (bireysel etkinliği)
‘‘Matematik Alıştırması’’ isimli matematik etkinliği (bireysel etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 15

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘9 Rakamı’’ isimli fen ve matematik etkinliği (bireysel etkinliği)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘Matematik Alıştırması’’ isimli matematik etkinliği (bireysel etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 

ETKİNLİK PLANI
9 RAKAMI
Etkinlik türü: fen ve matematik etkinliği (bireysel etkinliği)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar 9 rakamı tanıtılır. Tahtaya sarı kalem ile 9 rakamı çizilir sonra çocuklarda kâğıtlara bu rakamı yazıp nesne çizmeleri istenir ardından bugi 5 ( syf 17) matematik alıştırması (syf 17, 18)rehberlik eşliğinde yapılır.

MATERYALLER: 
Sınıf materyalleri, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER:
…………….
KAVRAMLAR:
9 sayısı 
AİLE KATILIMI:
Aile katılım kitabı5. (4. Syf ) velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME:
9 rakamını yazmakta zorlandınız mı?
Çevrenizde 9 tane olan nesneler hangileridir?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
MATEMATİK ALIŞTIRMASI
Etkinlik türü: matematik etkinliği (bireysel etkinlik)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklar çalışma kitaplarını dağıtır bugi 5 (:syf 18 ) çileklerin saplarındaki rakamları incelemelerini ister sonra çileklerin üzerine uygun sayıda benek çizmelerine yardımcı olur. Ardından çeşitli bilmeceler çocuklara sorulur.

Küçük kare kutu, İçi insan dolu.  (TELEVİZYON)
Kolu var, bacağı yok, Dikdörtgeni var, karesi yok.  (KAPI)

MATERYALLER:
Çalışma kitabı, kalem, boyalar

SÖZCÜKLER:
Benek 

KAVRAMLAR:
Sayı kavramı

AİLE KATILIMI:
……………..

DEĞERLENDİRME:
Çilek meyvesini seviyor musunuz?
Siz bir meyve olsaydınız hangi meyve olmak isterdiniz?

UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 16

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Resmi Tamamla’’ isimli müzik etkinliği ( bireysel ve grup etkinliği)
‘‘Elips’’ isimli Matematik etkinliği (bireysel grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 16

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Resmi Tamamla’’ isimli müzik etkinliği ( bireysel ve grup etkinliği)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘Elips’’ isimli Matematik etkinliği (bireysel grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
RESMİ TAMAMLA
Etkinlik türü: müzik etkinliği ( bireysel ve grup etkinliği)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara vücudumuz şarkısını söyler ve kısımlar halinde öğretir 

 Vücudumuz
İki elim iki kolum
Bacaklarım da var
Her insanda bir burun
Bir de ağız var

Sen hiç gördün mü?
Üç kulaklı bir adam. Ha ha ha ha ha 
Olur mu hiç üç kulak? 
Dön de aynaya bak.

İki gözüm iki kaşım
Kirpiklerim var
İnci gibi dişlerim
Bir de çenem var

Sen hiç gördün mü?
Üç dudaklı bir adam. Ha ha ha ha ha 
Olur mu hiç üç dudak? 
Dön de aynaya bak.

Ardından çalışma masalarına geçilir ve  bugi 5 (syf 19 )rehberliğinde yapılır.
MATERYALLER:  Çalışma kitabı, kalem, sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER: Vücudumuz
KAVRAMLAR: …………..
AİLE KATILIMI: Şarkı tekrar edilip pekiştirilmesi için velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME:
Vücudumuzda hangi organlar var?
Vücudumuzda bulunan organlar ne işe yarar?

UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
ELİPS
Etkinlik türü: matematik etkinliği (bireysel grup etkinliği)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte yumurta ve pinpon topu yan yana konulup incelenir. Elips ve daire arasındaki farkları söylemeleri istenir. Elips hakkında sohbet edilir ve çevrelerinde bulunan elips şekilleri sorulur. Geometrik şekillerle ilgili şiir öğretilir.
Kare
Bir, iki, üç, dört
Dört kanarım var
Dördü de aynı boyda
Dört köşesi var
Yemek masamızın da.
Üçgen
Bir, iki, üç kenar
Bir, iki, üç köşe
Evimizin çatısı da
Tıpkı benzer üçgene.

Ardından bugi 5 (syf 20)rehberlik eşliğinde yapılır.

MATERYALLER:
Yumurta ve pinpon topu

SÖZCÜKLER:
…………

KAVRAMLAR:
Elip şekli, geometrik şekiller

AİLE KATILIMI:
…………..

DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi şekli öğrendik?
Elips şekline örnek verebilirmisiniz?
Hangi geometrik şekilleri biliyorsunuz?
Siz geometrik şekillerle ilgili bir şiir biliyor musunuz?

UYARLAMA:

YARIM GÜNLÜK AKIŞ 17

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Şekil Çalışması’’ isimli Türkçe dil-oyun etkinliği (bireysel ve grup etkinliği)
‘‘Sert-Yumuşak/ Açık Kapalı’’ isimli oyun etkinliği (bireysel etkinlik)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 17

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Şekil Çalışması’’ isimli Türkçe dil-oyun etkinliği (bireysel ve grup etkinliği)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘Sert-Yumuşak/ Açık Kapalı’’ isimli oyun etkinliği (bireysel etkinlik)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 


ETKİNLİK PLANI
ŞEKİL ÇALIŞMASI
Etkinlik türü: Türkçe dil-oyun etkinliği (bireysel ve grup etkinliği)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dil Gelişimi
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Çalışma kitapları verilir bugi 5(syf 21,,22 ) varlıklar ve şekiller incelenir birbiriyle ilişkili  varlıkların şekillerin kesik çizgilerini birleştirmeleri istenir. Ardından çocuklardan sınıftaki çeşitli kare daire vb şekiller bulmaları istenir. Sonra şekiller ve saymaca oyunları oynanabilir.

MATERYALLER: 
Sınıf materyalleri, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER:
……………
KAVRAMLAR:
Geometrik şekiller
AİLE KATILIMI:
…………….
DEĞERLENDİRME:
Kesik çizgileri yaparken zorlandınız mı?
Çevrenizde kare ve daire şekillerini bulmak da zorlandınız mı?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
SER-YUMUŞAK/AÇIK-KAPALI
Etkinlik türü: oyun etkinliği (bireysel etkinlik)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklarla sert yumuşak ile ilgili oyun oynar.
Öğrenciler sınıf içinde müzik eşliğinde dans ederler. Öğretmen müziği kapatınca öğrencilerden sert bir yere ya da yumuşak bir yere dokunmalarını ister. Dokunulan yerler doğru mu yanlış mı diye kontrol edilir ve onaylanır. Oyun böyle devam eder.

Ardından bugi 5:(syf 23)rehberlik eşliğinde yapılır

MATERYALLER:
Müzik çalar, sınıf materyalleri, çalışma kitabı

SÖZCÜKLER:
……………

KAVRAMLAR:
Sert yumuşak kavramı 

AİLE KATILIMI:
Evcek bazı nesneleri kullanarak sert-yumuşak kavramlarını pekiştirebilirsiniz.

DEĞERLENDİRME:
Sert olan nesneler hangileridir?
Sınıfımızda yumuşak olan nesneler hangileridir?
Evde açık ve kapalı olan nesneler hangileri?

UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 18

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Örüntü’’ isimli müzik etkinliği (bireysel ve grup etkinliği)
 ‘‘Ölçü(litre kilo gram)’’ fen etkinliği (grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 








TAM GÜNLÜK AKIŞ 18

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Örüntü’’ isimli müzik etkinliği (bireysel ve grup etkinliği)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘Ölçü(litre kilo gram)’’ fen etkinliği (grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:

Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 



ETKİNLİK PLANI
ÖRÜNTÜ
Etkinlik türü: müzik etkinliği (bireysel ve grup etkinliği)
Yaş grubu :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara çalışma kitaplarını dağıtır. Bugi 5 (syf 24) örüntü örneğini çocuklara anlatır sonra örneğe göre çocukların yapması istenir sonra örüntüyü bozan varlığın üzerine x işareti çizilir. 

Ardından Yağmur şarkısı çocuklarla beraber ritim aletleri eşliğinde söylenir.

YAĞMUR
yağmur minik damlacık
cama vurur şıp şıp
sonra seller akacak
küçük dere taşacak
tıp tıp şıp şıp
sonra yine yağacak
güneş doğup gülecek
damlacıklar uçacak
Bulutları aşacak
Yıldızları aşacak
tıp tıp şıp şıp
Sonra yine yağacak
İsmail MART 

MATERYALLER: 
Ritim aletleri, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER:
Yağmur, bulut, yıldız
KAVRAMLAR:
Örüntü çalışması
AİLE KATILIMI:
Yağmur adlı şarkı tekrar edilmesi için velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME:
Şarkımızı beğendiniz mi?
Sizin bildiğiniz şarkılar var mı?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
Ölçü (litre-kilo-gram)
Etkinlik türü: fen etkinliği (grup etkinliği)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler.

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
 
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa yiyecek ve içecekler getirir. Sonra ölçümlerini çocuklarla beraber yapar ölçümlerle ilgili sohbet ederler uzunluk ölçme ile ilgili tekerleme söylenir.
Karışlarım kısa kısa
Eklerim uç uca
Ölçerim masamı
Bir uçtan bir ucar 
bugi 5(sayfa 25) rehberliğinde yapılır.
MATERYALLER:
Yiyecek, içecek, terazi, çalışma kitabı

SÖZCÜKLER:
……..

KAVRAMLAR:
Litre kilo gram

AİLE KATILIMI:
Çocuğunuzla markete giderek yiyecek ve içeceklerin üzerlerindeki ağırlıklarını inceleyebilirsiniz.

DEĞERLENDİRME:
Yiyecek ve içecekleri ölçmede zorlandınız mı?
Markete gittiğinizde tartıları gördünüzmü?
UYARLAMA:





YARIM GÜNLÜK AKIŞ 19

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘Oyun Zamanı’ isimli oyun etkinliği (büyük grup etkinliği)
 ‘Kim yok?’ isimli bütünleştirilmiş oyun ve okuma yazamaya hazırlık etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 




TAM GÜNLÜK AKIŞ 19

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘Oyun Zamanı’ isimli oyun etkinliği (büyük grup etkinliği)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘Kim yok?’ isimli bütünleştirilmiş oyun ve okuma yazamaya hazırlık etkinliği
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME: 

ETKİNLİK PLANI
OYUN ZAMANI
Etkinlik türü: oyun etkinliği (büyük grup etkinliği)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4. Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer, birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklarla ilk önce el tut kurtul oyununu oynatır
-EL TUT KURTUL
Oyuncular arasından bir ebe seçilir, diğeri oyun alanına dağılırlar. Oyuna başlama işareti verilince, ebe tek olan arkadaşlarını kovalamaya başlar. Bu çocuklar vurulacağını anlayınca hemen bir çocuğun elinden tutar, vurulmaktan kurtulur. Ebe bu sefer başka birini kovalar. El tutmadan vurulan, ebe ile yer değişir.
MATERYALLER:
Çalışma kitapları, sınıf materyalleri

SÖZCÜKLER:
…….

KAVRAMLAR:
…….

AİLE KATILIMI:
…………

DEĞERLENDİRME:
Bugün neler yaptık?
Zorlandığınız etkinlik oldumu?
Tekrar yapmak istediğiniz etkinlik var mı?
UYARLAMA:




ETKİNLİK PLANI
KİM YOK?
Etkinlik türü: oyun-okuma yazmaya hazırlık etkinliği (grup etkinliği)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. 
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklarla ilk olarak kim yok oyununu oynatır
Çocuklar yere oturtulur. İçlerinden birini ebe seçerler. Ebe başını öğretmenin kucağına koyar, gözlerini yumar. ( çocuk gözünü, bir başka yerde de yumabilir ) Öğretmen, ebeye sezdirmeden, bir çocuğu işaretle dışarıya çıkartır. 
Ebe gözlerini açar; Öğretmen ebeye "Kim yok ?" diye sorar. Çocuk bilirse ebelikten kurtulur. Adı bilinen çocuk ebe olur. Ebe, üç ad saydığı halde bilemezse yeniden ebe olur, yumulur. 
Oyunun ardından çocuklarla birlikte masalara geçilir. Öğretmen bazı nesnelerin bir kısmını saklayıp geri kalan kısmını gösterir. Parçadan bütünü bulmalarını ister. Bir süre bu uygulama yapılır. 
Daha sonra çocuklarla birlikte tahtada rakam çizme çalışması yapılır.
MATERYALLER: 
Sınıf materyalleri, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER:
………….
KAVRAMLAR:
………….
AİLE KATILIMI:
Çocuğunuzla okulda nasıl zaman geçirdiği hakkında sohbet edebilirsiniz.
DEĞERLENDİRME:
Oyun etkinliğini beğendiniz mi?
Saklanan arkadaşınızı bulmakta zorlandınız mı?
UYARLAMA:


YARIM GÜNLÜK AKIŞ 20

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Akıllı Semboller’’ isimli sanat etkinliği (bireysel etkinlik)
 ‘‘O Sesi ’’ isimli Türkçe dil etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 
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TAM GÜNLÜK AKIŞ 20

Okul adı:
Tarih:
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
‘‘Akıllı Semboller’’ isimli sanat etkinliği (bireysel etkinlik)
 Öğle Yemeği, Temizlik
Dinlenme
Etkinlik Zamanı
‘‘O Sesi ’’ isimli Türkçe dil etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı

Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 


ETKİNLİK PLANI
AKILLI SEMBOLLER
Etkinlik türü: Sanat Etkinliği (bireysel etkinlik)
Yaş grubu :


Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle şekil verir. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara hayatımızın içinde olan sembol kartlarını çocuklara gösterir. Ve çocuklardan onlarında bildiği akıllı sembollerden 3 tane çizip yapıştırmaları istenir yaptıktan sonra arkadaşlarına bu sembollerin ne için kullandıklarını anlatmasını ister. Ardından bugi 5(26.syf)rehberlik eşliğinde yapılır.
MATERYALLER:
Sembol kartları, çalışma kitapları 

SÖZCÜKLER:
Sembol 

KAVRAMLAR:
…………

AİLE KATILIMI:
……………

DEĞERLENDİRME:
Akıllı sembollerle ilgili neler biliyorsunuz?
Akıllı sembollerin hayatımızdaki önemi nedir?
UYARLAMA:



ETKİNLİK PLANI
O SESİ
Etkinlik türü: ‘‘o sesi ’’ isimli Türkçe dil etkinliği (bütünleştirilmiş grup etkinliği)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Dil gelişimi
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama gibi çeşitli yollarla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğreten çocukları o sesini tanıtır ve o sesini mor kalemle tahtaya çizer. Çocuklardan o sesi ile başlayan nesne hayvan vb kelimler söylemesini ister. Ardından bugi 5 (27.syf) rehberliğinde yapılır.
MATERYALLER: 
Çalışma kitapları, sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER:
………….
KAVRAMLAR:
O sesi
AİLE KATILIMI:
Ailelerden çocuklarıyla o harfi ile başlayan hayvanların isimlerini söylemesini isteyebilirsiniz.
DEĞERLENDİRME:
O sesi ile başlayan isimler söyleye bilir misiniz?
O sesinden başlayan başka neler vardır?
UYARLAMA:
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