AYLIK EĞİTİM PLANI
Okul Adı: 
AY: ŞUBAT
Yaş Grubu (Ay) : 
Öğretmen Adı : ……………
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Adını ve/veya soyadını söyler. Yaşını söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.  Çevredeki güzelliklere değer verir. 
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.  Gerektiğinde liderliği üstlenir.

DİL GELİŞİM
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür.  Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.  Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler.  Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın kokusunu söyler.  Nesne/varlığın tadını söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları tadına göre gruplar. Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.  En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.  Çözüm yollarından birini seçer.  Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.  Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.

KAVRAMLAR
Renkler: Sarı, mavi, kırmızı, yeşil, 
Geometrik şekiller: Kare, üçgen, daire, 
Miktar: Boş-Dolu, 
Sayılar: 1-20 arası sayılar
Duyu: Acı-Ekşi, Tüylü-Tüysüz, 
Duygu: Mutlu-mutsuz
Zıt kavramlar: Mutlu-mutsuz, katı-sıvı, Kirli-Temiz, Alçak- Yüksek, Eski- yeni
Zaman: Kış mevsimi

BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR

ALAN GEZİLERİ

AİLE KATILIMI
Kış mevsimi ile ilgili çocuğunuzla sohbet edebilirsiniz.
Aile katılım 3. Kitabın 5. Sayfası velilere teslim edilir.
Aile katılım 3. Kitabın 6. Sayfası velilere teslim edilir.
Aile katılımı 3. Kitabın 7. Sayfası velilere teslim edilir. 
Aile katılım 3. Kitabın 8. Sayfası velilere teslim edilir.

DEĞERLENDİRME

Program Açısından: 



Çocuk Açısından: 



Öğretmen Açısından: 



GÜNLÜK AKIŞ 1

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
GECE-GÜNDÜZ İsimli Drama ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

ELLER ÇALIŞSIN İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
GECE-GÜNDÜZ
Etkinlik türü: Drama ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.

Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  

Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve kısaca gece gündüz kavramıyla ilgili konuşur. Ardından çocuklara şimdi bir drama yapacağımızı söyler. 

Isındırıcı çalışmada çocuklar halı üzerine gelir. Öğretmen hareketli müzik açtığında gündüz olduğunu ve dans etmelerini, müziği kapattığında ise gece olduğunu ve halıya uzanıp uyumaları gerektiğini söyler. Uyuma sırasında hareket eden çocuk oyundan çıkarılır. 

 Esas çalışmada çocuklara dağıtılan kâğıda gökyüzünde gördüğü herhangi bir cismi çizmeleri ve kesmeleri istenir. Kesilen resimler (güneş, yıldız, ay, gökkuşağı, bulut) çocukların kazaklarına yapıştırılır. Öğretmen “gece oldu” ya da “gündüz oldu” dediğinde kazağındaki resme göre ayağa kalkmalarını ister, diğerleri çömelir. Ayaktaki çocuklara yönergeler verilerek drama yaptırılır.

Drama dan sonra çocuklara resim kâğıdı ve boyalar verilir ve hissettiklerini resmetmeleri istenir.


MATERYALLER
Resim kâğıdı, makas, boyalar
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Gece-Gündüz kavramı
AİLE KATILIMI
Aile katılım 3. Kitabın 4. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME 
Drama da neler yaptık?
Drama oynarken neler hissettiniz?
Gece neler yaparsınız?
Gündüz neler yaparsınız?

UYARLAMA: 
ETKİNLİK PLANI
ELLER ÇALIŞSIN
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar.  Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  

Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen sınıfın farklı yerlerine masalar koyar. Bazı masaların üzerine çıtçıt, düğme, kopça takılı kumaşlar bazılarının üzerine fermuarlı kıyafetler, ip ve boncuklar bazılarının üzerine bağcıklı ayakkabılar koyar. Çocuklara istedikleri masadan başlayarak bu alıştırmaları yapmalarını söyler.
Çocuklar çalışmaları yaparken öğretmen masalar arasında dolaşır ve rehberlik eder.


MATERYALLER
Kopçalı, fermuarlı, düğmeli kumaşlar, ip ve boncuk, bağcıklı ayakkabılar
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Kopça, düğme, fermuar, bağcık
DEĞERLENDİRME 
Çalışırken neler hissettiniz?
Zorlandığınız yerler oldu mu?

UYARLAMA: 







 GÜNLÜK AKIŞ 2

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
BEYAZ ÖRDEK İsimli Müzik ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KÖREBE İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 








ETKİNLİK PLANI
BEYAZ ÖRDEK
Etkinlik türü: Müzik ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar.
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çocuklarla nefes açma çalışması yapar. Ardından “ Beyaz Ördek” isimli şarkı ritim aletleriyle ritim tutularak söylenir.

BEYAZ ÖRDEK
Bak bir beyaz ördek ne hoş yüzüyor
Yüzüp giderken dalıp çıkıyor
Vaka vaka vak vak vak vak
Viki viki vik vik vik vik
Gagası uzun kuyruğu kısa
Yürüyüşü paytak gözleri parlak
Taşların üstünde ne güzel yürüyor
Vaka vaka vak vak vak vak
Viki viki vik vik vik vik

Ardından öğretmen ördek fotokopileri dağıtır. Fotokopiler beyaz makyaj pamuklarıyla kaplanır ve artık materyallerle süslenir. Ardından istedikleri gibi resim çizip süslemelerine rehberlik edilir.

MATERYALLER 
Ördek fotokopileri, makyaj pamuğu, artık materyal
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
 Beyaz, ördek, paytak
DEĞERLENDİRME 
Şarkımızın adı neydi?
Faaliyette hangi malzemeleri kullandık?
UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
KÖREBE
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sınıfın ortasına alır ve sınıfın içi düzenlenerek eşyalar kenara alınır. Çocuklardan biri ebe olur ve gözleri bağlanır. Diğer arkadaşları etrafına dağılır. Onların seslerini takip ederek yakalamaya çalışır. Yakalanan ebe olur. Oyun bu şekilde öğretmen rehberliğinde devam eder.



MATERYALLER: 
Göz bandı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:
 Körebe, yakalamak
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Bugün neler yaptık?
UYARLAMA:








GÜNLÜK AKIŞ 3

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
HAYVAN DOSTLAR İsimli Sanat ve Türkçe ve Oyun Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

TAVŞAN YUVADA İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
HAYVAN DOSTLAR
Etkinlik türü: Sanat ve Türkçe ve Oyun Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur
Göstergeleri: Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Motor Gelişimi
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.,
 Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara sandalyelere otururlar. Öğretmen “sizce sihirli boya nedir ve nasıl yapılır?” diyerek ilgilerini toplar. Tahminlerden sonra önceden mumla hayvan, gülen yüz, vb. çizdiği kağıtları verir ve sulu boya ile boyamalarını ister. Ardından çıkan sürpriz şekillerin neler olduğunu sorar. Etkinlik sonrasında çocuklar yere otururlar. Öğretmen bir kuş ve bir köpek resmini çocuklara gösterir. Mutsuz köpek ve mutlu kuşun olduğu resimleri incelerler ve öğretmen gözlerini kapayarak “şimdi hayal kuruyorum. Acaba kuş neden bu kadar mutlu olabilir. Belki de yavrularına yiyecek bulmuştur” der ve bir çocuğa verir. Gözlerini kapatıp kuşun neden mutlu olduğu ile ilgili hayal kurmasını ve anlatmasını ister. Ardından köpek resmi gösterilir neden mutsuz olduğu hakkında sırayla hayallerini söylerler. Her çocuğun katılımı ile “Yılan dansı” isimli oyuna geçilir. Öğretmen halkanın ortasına geçer. Yılan dansı şarkısını söylerler ve önüne geçtiği çocuğa “adın ne ve kaç yaşındasın bakalım? Peki kuyruğum olur musun?” der ve çocuk bacak arasından geçip öğretmenin arkasına geçip kuyruğa atılır. Kuyruğa katılan her çocuk, arkadaşının geçmesi için bacaklarını açar. Oyunda önemli olan dengede durmalarıdır. Kuyruk büyüdükçe birbirlerine tutunarak dengelerini daha iyi sağlarlar. Tüm çocukların kuyruğa katılmasıyla oyun sonlanır.


MATERYALLER : Sulu boya, kuş ve köpek resmi 
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:  Mutlu-mutsuz kavramı
DEĞERLENDİRME 
Köpeğin mutsuz olduğunu hayal ederken ne hissettin?
Mutlu- mutsuz olunca nasıl gözükürüz?
Sihirli boyada sana hangi resim çıktı?
UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
TAVŞAN YUVADA
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: . Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklarla tazı ve tavşan hayvanları hakkında konuşur. Ardından bir oyun oynayacaklarını söyler ve çocuklara oyun anlatılır. Çocuklar el ele tutuşarak bir daire teşkil ederler. Çocuklardan biri tazı olup dairenin içinde durur, bir diğeri ise tavşan olup dairenin dışındadır. Tazı tavşanı kovalar ve dairenin öbür tarafına geçmeye çalıştıkça dairedekiler kollarını alçaltarak veya yükselterek mani olmaya çalışırlar. Arada sırada çocuklar tazıyı dairenin öbür tarafına geçmeye bırakırlarsa oyun daha heyecanlı olur. Tazı tavşanı tutunca daireye girilir ve yerlerine başkaları tazı ve tavşan olur.
Oyun bu şekilde devam eder.

MATERYALLER 
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
 Tazı, tavşan
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Bugün neler yaptık?
UYARLAMA:








GÜNLÜK AKIŞ 4

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
BUZ DENEYİ İsimli Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KIŞ AĞACI İsimli Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 



ETKİNLİK PLANI
BUZ DENEYİ
Etkinlik türü: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır ve bir kalıp buz ile su dolu bir kap getirir. Öğretmen çocuklara bu buzun şuan katı halde olduğunu söyler ve çocukların incelemeleri için masaya bırakılır. Çocuklar buzu inceledikten sonra su dolu kap ortaya koyulur ve içine buzlardan atılır. Çocuklarla bir süre beklenir ve buzun erime aşamaları gözlemlenir. Çocuklara su dolu kap gösterilerek buzun sonunda eriyip sıvı hale geldiği anlatılır.

Ardından çocuklar masaya alınır ve çalışma kitabından uygun sayfaları yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 18. Ve 19. Sayfalar)

MATERYALLER
Çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
 Buz, erimek, katı-sıvı
DEĞERLENDİRME 
Deneyin sonunda ne oldu?
Hangi malzemeleri kullandık?
UYARLAMA:







ETKİNLİK PLANI
KIŞ AĞACI
Etkinlik türü: Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. . Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır ve çocuklara kışın etrafın nasıl göründüğünü sorar. Çocuklarla kısaca konuşulduktan sonra öğretmen çocukları masaya alır ve kışın ağaçların görünümünü yapacağımızı söyler. Ardından tuvalet ruloları, grapon kâğıtları, pamuklar, mukavva ve yapıştırıcı gibi malzemeler çocuklara verilir.
Rulolar iki yanlarından aşağı doğru yarım şekilde kesilir. Ardından ağaç şeklinde çizilen mukavvalar kesilir ve ruloların arasından geçirilir. Çocuklara sulu boya verilir ve ağacın gövdesini kahverengiye boyarlar. Grapon kâğıtları bükülerek ağacın üstüne dal şeklinde yapıştırılır. Aralarına da pamuklar top top yuvarlanır ve yapıştırılır.



MATERYALLER 
Tuvalet ruloları, grapon kâğıtları, pamuklar, mukavva ve yapıştırıcı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
 Kış, ağaç
AİLE KATILIMI
Kış mevsimi ile ilgili çocuğunuzla sohbet edebilirsiniz.
DEĞERLENDİRME 
Hangi malzemeleri kullandık?
Bugün neler yaptık?
UYARLAMA:



GÜNLÜK AKIŞ 5

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
ÖRÜNTÜ YAPALIM İsimli Türkçe, Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

GÖREVİNİ YAP İsimli Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 



ETKİNLİK PLANI
ÖRÜNTÜ YAPALIM
Etkinlik türü: Türkçe, Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. 
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.  Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.   Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.  
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.  Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

Öz bakım Alanı
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır.  
Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.   Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla “Ellerim Tombik Tombik” parmak oyunu oynanır. 
Ellerim tombik tombik
Kirlenince çok komik
Kirli eller sevilmez
Güzelliği görülmez
Saçlarım bakım ister
Hele dişler, hele dişler
Uzamasın tırnaklar
Kirlenmesin kulaklar
Çok koşup ta terleme
Soğuk sulardan içme
Sonra hasta olursun
Gider doktor bulursun
Doktor gelir odana
İğne de yapar popona
Ay ay diye bağırma
Sonra da anneni çağırma

Sağlığımız ve yapılması gerekenler hakkında konuşulduktan sonra öğretmen çocuklara elindeki 4 tane poşette ne olduğunu sorar. Çocukların tahminleri alındıktan sonra öğretmen poşetin içindeki önceden gıda boyasıyla patlattığı mısırları gösterir. Öğretmen önceden yere koymuş olduğu beyaz kartona yeşil, sarı, kırmızı ve mavi renkteki mısırlardan oluşturduğu örüntüdeki kuralı çocukların söylemesi ve bu doğrultuda çocukların da bu örüntüyü yapmasını ister. Örüntü çalışmasında çocuklardan eksik bırakılan örüntüyü söyleyip tamamlaması da istenir. Farklı örüntüler oluşturulduktan sonra çocuklarla beraber yerdeki mısırlar toplanır ve ellere boyanın bulaşması düşünülerek eller yıkanır. Son olarak da hep birlikte yemek için patlattığımız mısırlar afiyetle yenir.

MATERYALLER: Karton, patlamış mısır
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:  Sarı, mavi, kırmızı, yeşil, 1-20 arası sayılar, kirli-temiz
DEĞERLENDİRME : Sağlığımızı korumak için neler yapmalıyız? / Örüntüyü doğru yaptığınızda neler hissettiniz? / Örüntümüzü hangi renklerden oluşturduk?
UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
GÖREVİNİ YAP
Etkinlik türü: Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.   Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.  
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.  Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklarla vücudumuzdaki organların görevlerini konuşur ve eski bilgilerini hatırlatır. Ardından çocuklara oyun anlatılır. Bazı çocuklar ağaç olur. Ağaç olan çocukların ellerinde kolonyalı mendiller vardır. Bir çocuk akciğer olur. Birkaç çocuk da akciğerin etrafında bulunan kan hücreleri olurlar. Bu çocukların ellerinde beyaz balonlar vardır. Sınıfın bir köşesine bir karton kutu konulur. Bu kutu, hücre olur. Elinde boya kalemi olan çocuk kutunun içinde durur. Akciğerden ayrılan kan hücreleri, hücreye gelirler. Hücredeki çocuk, kan hücrelerinin balonlarını boya kalemiyle kirletir. Kan hücreleri tekrar akciğere ve oradan oksijen kaynağı ağaç olan çocuklara giderler. Ağaç olan çocuklar, kolonyalı mendillerle kirlenen balonları silerler ve akciğere gönderirler. Sonra tekrar vücuda yayılırlar. Drama bu şekilde sürdürülür. 

MATERYALLER : Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:  Akciğer, dolaşım
DEĞERLENDİRME : Dramadan neler yaptık? / Drama sırasında neler hissettiniz?

UYARLAMA:


GÜNLÜK AKIŞ 6

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
MİNİK TOHUM İsimli Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

TAVUS KUŞU İsimli Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 






ETKİNLİK PLANI
MİNİK TOHUM
Etkinlik türü: Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.   Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.  
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.  Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sınıfa alır ve bir drama yapacağımızı söyler. Ardından oyunu anlatmaya başlar. 
Karlı bir kış günüydü. Yeryüzü bembeyaz bir örtü ile kaplanmıştı ve çok soğuktu. Minik tohum toprağın altındaki sıcacık yuvasında uyuyordu(çocuk yerde iyice büzülür, gözlerini kapar)Böylece günler geçti. Derken yavaş yavaş havalar ısındı, karlar eridi, minik tohum sıcaklığı hissetti, uyandı. Başını topraktan çıkarttı. İlkbahar gelmişti, artık güneş açıyor, yağmur yağıyor minik tohum büyüyordu.(çocuk yavaş yavaş doğrulur).Kocaman bir dalı oldu (kolunun birini kaldırır).bir tane daha dalı oldu(öteki kolunu kaldırır).Dallar çiçek açıyor(parmaklar tek tek açılır).Minik tohum kocaman bir ağaç oldu. İlkbaharda açan çiçekler yazın meyve oldu. Meyveler toplandı. Artık sonbahar gelmişti. Sıcak yaz günleri yavaş yavaş uzaklaşıyordu. Yağmurlar başlamış, kuvvetli rüzgar ağaçların iri dallarını bile sallıyordu. Sararan yapraklar bir bir düşüyordu(parmaklar birer bir er kapatılır, eller yumruk yapılır).

Derken minik bir tohum düştü yerdeki sararan yaprakların arasına. Minik tohum rüzgarla bir o yana savruldu, bir bu yana(çocuklar etraflarına dönerek bir o yana, bir buyana gidip gelirler).Kuytu bir yere rüzgar minik tohumu bıraktı. Artık kış da iyice yaklaşmıştı. Biran önce yuvasına yerleşmeliydi. Yoksa bu kış günü ne yapardı. Minik tohum sıcacık, sevimli yuvasına çekildi. Hemencecik uykuya daldı(çocuklar tekrar yerde büzülürler)Ta ki ilkbahara kadar.
Ardından çocuklar masaya alınır ve çalışma sayfalarını yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 20. 21. Ve 22. Sayfalar )

MATERYALLER 
Çalışma Kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
 Tohum,  örtü
DEĞERLENDİRME 
Dramadan neler yaptık?
Drama sırasında neler hissettiniz?

UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
TAVUS KUŞU
Etkinlik türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. . Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.   Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların uygun şekilde yerlerine oturmalarına rehberlik eder. Çocuklara “ Şimdi size bir hikâye anlatacağım. Bakalım hikâyemizde neler olacak.” der ve hayvanlarla ilgili bir hikâye anlatır. Hikâye aralarda durdurularak çocukların tahmin etmeleri istenir. Daha sonra gerçek durum söylenir ve gerçek durum incelenerek konuşulur. Gerçek durum ile çocukların tahminleri karşılaştırılır. Hikâye bittikten sonra öğretmen çocuklardan hikâyeyi ve hikâyede geçen durumları açıklamalarını ister. Çocukların durumları anlatırken ayrıntılarıyla anlatmalarına rehberlik edilir.
TAVUS KUŞLARI
İki tane Tinki ile Minki adında tüyleri yumuşacık, rengârenk tavus kuşu varmış. Tinki ile minki çok iyi iki arkadaşmış. Beraber kırlarda gezer oyunlar oynarlarmış. Birbirlerini çok sever, birbirlerine her zaman yardım ederlermiş. İki tavus kuşu da havanın düzelmesiyle kırlarda dolaşmaya karar vermiş. Beraber kırlarda gezerlerken birden ikisinin de ayağı takılmış ve derin bir çukura düşmüşler. İkisi de çok korkmuş, Ne yapacaklarını bilememişler. Ne kadar uğraştılarsa da bir türlü delikten kurtulamamışlar. Tam o sırada arkadaşları sincap gelmiş ve onları delikten kurtarmış
-Öğretmen “Sizce sincap onları delikten nasıl kurtarmış olabilir? Tahmin edin.” Der ve çocukların tahminlerini alır daha sonra hikâyeye devam eder.
Sincap onlara kendi yaptığı sarmaşık ipleri uzatmış. Onlarda iplere tutunarak delikten kurtulmuşlar.
-Çocuklarla gerçek durum üzerinde konuşulur. Sincabın bunu nasıl yapacağı sorulur. Daha sonra kendi tahminleri ile gerçek durumu karşılaştırmaları sağlanır.
Sincaba teşekkür etmişler ve ona da beraber dolaşmayı teklif etmişler. Birden Tinkinin aklına nehrin karşısına geçip oradaki çiçeklerden toplamak gelmiş. Böylece odalarını rengârenk çiçeklerle süsleyebileceklermiş.  Minki ve sincapta bu öneriyi kabul etmiş ve nehrin karşısına gelmişler. Birde ne görsünler! Nehrin üstündeki köprü yıkılmış. Hepsi çok şaşırmış. Ama karşıya geçmesi gereken diğer hayvanları da düşünüp bu sorunu çözmeye karar vermişler ve en sonunda bir yol bulup karşıya geçmişler.
-Öğretmen “Sizce tavus kuşları ve sincap nasıl bir yol bulmuş olabilir? Tahmin ediniz. Der ve çocukların tahminlerini alır ve hikâyeye devam eder.
Sincap gitmiş ve bir sürü uzun ağaç dalı toplamış. Tinki ve Minki ise sarmaşıkları koparmış ve bir sürü sarmaşık toplamışlar. Dalları sarmaşıklarla bağlayarak bir sandal yapmışlar böylece karşıya geçebilmişler. 
- Çocuklarla gerçek durum üzerinde konuşulur. Hayvanların bunu nasıl yaptığı sorulur. Daha sonra kendi tahminleri ile gerçek durumu karşılaştırmaları sağlanır.
Sandal sayesinde artık bütün hayvanlarda karşıya geçebilecektir. Karşıya geçerler ve rengârenk çiçekleri toplayıp evlerine gelirler. Böylece beraber eğlenceli bir gün geçirmişlerdir.
Daha sonra öğretmen hikâyede geçen tavus kuşlarının dış görünüşleriyle ilgili kısa bir bilgi verir ve “Şimdi bizde hep beraber kocaman kuyruğu olan rengârenk bir tavus kuşu yapalım “ der ve çocuklara hazırlanan malzemeleri verir. Tavus kuşu kalıpları verilir ve simli eva ve artık materyallerle süslemeleri istenir. Çocukların malzemeleri uygun şekilde kesip yapıştırmalarına rehberlik edilir ve sanat etkinliği tamamlanır. Değerlendirme sorularına geçilir.
MATERYALLER
Çeşitli kartonlar, elişi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, mukavva
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Sandal
DEĞERLENDİRME 
Hiç tavus kuşu gördünüz mü?
Tahmin ettiğiniz durumlar gerçekte uygulanabilir mi?
Hikâyemizin adı neydi?

UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
RADYO OLSAYDIM İsimli Drama ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

YERDEN YÜKSEK İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 






ETKİNLİK PLANI
RADYO OLSAYDIM
Etkinlik türü: Drama ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER



Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. . Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.   Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.  
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.  Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.


ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sınıfa ve radyonun ne demek olduğu, ne işe yaradığı, neler sunduğu ile ilgili konuşulur. Ardından öğretmen dramayı anlatır. Öğrencilerin sınıfın ortasında daire olmaları sağlanır. Çocuklara 'hepiniz birer radyosunuz ben sizi yeni aldım' der öğretmen. Her çocuğa teker teker yaklaşarak burnuna dokunarak radyoyu açar. Şimdi biraz haber dinleyeyim der. Çocuğun bir haber sunması sağlanır. Radyom güzel çalışıyor denip kapatılır. Başka bir çocuğa geçilir. Biraz müzik dinlemek istiyorum der öğretmen. Çocuğun burnuna dokunarak açar. ( bazı çocuklar utangaç oluyor sesleri çıkmıyor kulağına dokunularak sesi açılabilir yada fişi çıkmış denip sırtına fiş takılıyormuş gibi davranılabilir)Radyolardan hava durumu, masal, reklam vb. çalışmalar istenir. Bu arada öğretmen radyo müzik çaldığında müziğe uygun oynayıp çocuk üzücü bir haber anlattığında üzülme davranışı sergileyebilir. 

Ardından öğretmen çeşitli boylarda süt kutuları getirir. Kutular gri el işi kâğıdı ile kaplanır ve pipetten anten yapılır. Artık materyaller ile süslenerek radyo görüntüsü verilir.

MATERYALLER
Artık materyal, süt kutuları, elişi kâğıdı, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
 Radyo, haber, sunmak
DEĞERLENDİRME 
Dramadan neler yaptık?
Drama sırasında neler hissettiniz?

UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
YERDEN YÜKSEK
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar

Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.   Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve alçak- yüksek kavramları ile ilgili konuşulur. Ardından öğretmen çocuklara bir oyun oynayacaklarını söyler. Öğretmen yere minderleri koyar. Alçak dediğinde herkes yere iner yüksek dediğinde minderlere zıplar. Oyun bu şekilde devam eder. Yanan çocuklar minderlere oturarak seyirci olarak katılır.

MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Alçak- Yüksek kavramı
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Bugün neler yaptık?

UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
KIYAFETLERİ AYIRALIM İsimli Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

AKVARYUM YAPALIM İsimli Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
KIYAFETLERİ AYIRALIM
Etkinlik türü: Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER



Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.   Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa üzerine çok eski yırtık bir önlük giyerek gelir ve çocukların dikkatini çeker. Çocuklara üzerindeki kıyafetin nasıl olduğunu sorar. Eski yeni kavramları ile ilgili konuşulur. Öğretmen önlüğü çıkararak içindeki kıyafetlerin nasıl olduğunu sorar. 

Çocuklar masaya alınır ve uygun çalışma sayfalarını yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 23. Ve 24. Sayfalar)

Ardından çocuklara bir kutu kıyafet getirir ve yere döker. Çocuklara bu kıyafetlerden yeni ve eski olanları ayırmalarını söyler. Bir grup yeni kıyafetleri bir grup eskileri ayırır. Süre bittiğinde ilk bitiren grup kazanır.

MATERYALLER 
Eski yeni kıyafetler, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Eski- yeni kavramı, kıyafet
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Bugün neler yaptık?
Kıyafetlerin eski olduklarını nasıl anladınız?

UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
AKVARYUM YAPALIM
Etkinlik türü: Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.   Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa çeşitli malzemeler getirir ve akvaryum yapacağımızı söyler. Bir koli yan çevrilir ve üzerine delikler açılır. Çocuklara balık resimli kartonlar verilir ve kesip pullarla süslemeleri istenir. Çocukların süsledikleri balıklar ipe bağlanır ve kolideki deliklerden bağlanır ve sallandırılır. Kolinin içi de süslenerek akvaryum görüntüsü verilir.

Ardından ellerle ritim tutularak “ BALIKLAR” isimli şarkı söylenir.

BALIKLAR

Şaşıyorum ben size mini mini minicik balıklar
Hava buz gibi soğuk üşümez misiniz balıklar
Balıklar balıklr balıklaaaaaarr
Balıklar balıklar balıklaaar

Eliniz yok ayağınız yok ne güzel yüzersiniz
Gözünüz hiç kapanmaz uyumaz mısınız balıklar 
Balıklar balıklr balıklaaaaaarr
Balıklar balıklar balıklaaar

MATERYALLER 
Koli, kartonlar, artık materyal, elişi kâğıdı, yapıştırıcı, makas
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Akvaryum, balık
DEĞERLENDİRME 
Bugün neler yaptık?
Faaliyette hangi materyalleri kullandık?
Şarkımızın adı neydi?

UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
HAZİNE AVCISI İsimli Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KOCA BEBEĞİM İsimli Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
HAZİNE AVCISI
Etkinlik türü: Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler.  Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.  
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.   Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfın bir yerine önceden bir kutu saklar. Çocukları sınıfa alır ve sınıfta hangi renk ve şekilde nesneler olduğu ile ilgili konuşulur. Ardından öğretmen çocuklara sınıfa çok gizli bir hazine sakladığını ve bunun kırmızı bir kutunun içinde olduğunu onu bulmaları gerektiğini söyler. Çocuklar hep beraber sınıfın içinde kutuyu ararlar. Öğretmen bulamazlarsa ipucu verir.
Ardından bulunan kutu masaya dökülür ve içinden şekillerin bulunduğu kartlar ve şekerler çıkar. Şekerler çocuklara dağıtılır. Öğretmen çocuklara şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler.
 Bir çocuk seçilir ve ayağa kalkar. Çocuk kart çeker ve karttaki şekli adını kullanmadan anlatmaya çalışır. Örneğin kartta kare çekli varsa dörtkenarı var bir şekil diyerek anlatmaya çalışır. Bilen çocuk geçer ve o anlatır. Oyun bu şekilde devam eder.

Ardından uygun çalışma sayfalarını yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 25. Ve 26. Sayfalar)

MATERYALLER
Kutu, şekil kartları, şekerler, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Kare-üçgen-daire
DEĞERLENDİRME 
Bugün neler yaptık?
Kutuyu bulduğunuzda ne hissettiniz?
Kartları anlatırken zorlandınız mı?


UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
KOCA BEBEĞİM
Etkinlik türü: Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklarla nefes açma çalışması yapar ardından “ BEBEĞİM KOCAMAN ONU TUTAMAM” isimli şarkı ritim aletleriyle beraber söylenir.

BEBEĞİM KOCAMAN ONU TUTAMAM

Bebeğim kocaman onu tutamam
Ninniler söylerim
Hiç uyutamam
 
Ne güzel gülüyor
Beni süzüyor
Mamasını yemiyor
Beni üzüyor (bilgi yelpazesi.net)
Evcilik oynarken
Bana eş olur
Hem anne hem baba hem kardeş olur

Şarkıdan sonra öğretmen çocuklara oyun hamurları verir ve istedikleri gibi şekiller yaparak oynamalarına rehberlik eder.

MATERYALLER
Oyun hamurları
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Bebek, kocaman
DEĞERLENDİRME 
Şarkımızın adı neydi?
Hamurdan neler yaptınız?


UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
BAK VE GÖSTER İsimli Matematik ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KAR KÜRESİ İsimli Sanat ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
BAK VE GÖSTER
Etkinlik türü: Matematik ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve keçe panoyu getirerek herkesin görebileceği yere koyar. Ardından panoya sayılar yapıştırılır ve çocuklarla beraber birden yirmiye kadar sayılır.
Öğretmen keçeden hazırladığı pulları çıkarır. Çocukları sırayla panoya kaldırır ve bir sayı yapıştırır. Çocuğa sayının yanına o sayı kadar pul yapıştırmasını söyler. Oyun bu şekilde bütün çocukların aktif katılımıyla devam eder. 

Ardından “ 3 ELMA “ şarkısı söylenir.
Dalda duran üç elma(2)
Sen de güzel sen de güzel koparma(2)
 
Al elmanın birisi(2)
Böyle güzel böyle güzel olur mu?(2)
 
Dalda duran üç elma(2)
Söyle güzel söyle güzel koparma(2)

MATERYALLER
Keçe pano, rakamlar, pullar
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
1-20 arası sayılar
AİLE KATILIMI
Aile katılım 3. Kitabın 5. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME 
Bugün neler yaptık?
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Şarkımızın adı neydi?


UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
KAR KÜRESİ
Etkinlik türü: Sanat ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER



Bilişsel Gelişim
 Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 

Dil Gelişimi
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır ve bir kar küresi kapacaklarını söyler. Çocuklara küçük kavanozlar, simler, pamuk ve artık materyaller verilir. İlk olarak kavanozun kapağı açılır ve kapağın üzerine ters bir şekilde çevrilerek büyük bir pamuk topu yapıştırılır onun üzerinde daha küçük bir pamuk topu yapıştırılır. Artık materyallerle süpürgesi, şapkası, yüzü yapılır ve üzerine simler dökülür. Kavanoz kapağı ters bir şekilde kavanoza yapıştırılır üzerinde daha çok sim dökülür ve kar küresi hazırlanır.

Ardından çocuklarla satır satır “ MÜJDELER OLSUN KAR YAĞDI “ isimli şiir söylenir.

MÜJDELER OLSUN KAR YAĞDI

Müjdeler olsun kar yağdı, koşun çocuklar hey,
Her taraf beyazlandı, bugün şenlik var
Kardan adam yapalım burnuna havuç takalım
Bir şapka bir atkı bir süpürge bulalım
Müjdeler olsun kar yağdı, koşun çocuklar hey,
Her taraf beyazlandı, bugün şenlik var

MATERYALLER 
Küçük kavanozlar, simler, pamuk ve artık materyaller, yapıştırıcı, makas
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Müjde, kar küresi, Kış mevsimi
AİLE KATILIMI
Aile katılım 3. Kitabın 6. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME : Bugün neler yaptık? / Şiirin adı neydi?


UYARLAMA:
 GÜNLÜK AKIŞ 11

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

SABUN KOKULU SINIF İsimli Fen ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

BOŞ-DOLU İsimli Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
SABUN KOKULU SINIF
Etkinlik türü: Fen ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER



Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın kokusunu söyler

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine oturtur ve sabunun yapım ve oluşum aşamalarını anlatan bir belgesel izletir.
Ardından sınıfa çocuklara aldığı küçük renkli sabunları getirir. Sabunlar çocuklarla beraber incelenir. Her çocuk renkli raptiyelerle sabununa istediği şekli verir. Ardından sabunlar tül bir mendil ile bağlanır ve güzel kokması için çocukların dolaplarına kaldırılır.

MATERYALLER 
Renkli sabunlar, tül, raptiye
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Sabun, kokmak
DEĞERLENDİRME 
Belgeselde neler vardı?
Sabun nasıl oluşur?


UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
BOŞ- DOLU
Etkinlik türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın kokusunu söyler

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa iki bardak ve sürahi getirir. Bardağın birini doldurur ve nasıl olduğunu sorar.  Öğretmen bu bardağın boş diğerinin dolu gösterir. Boş ve dolu kavramları hakkında konuşur. Öğretmen sınıftaki nesneleri kullanarak çocuklarında boş ve dolu kavramını anlatmalarını ister.

Ardından uygun çalışma sayfalarını yapmalarına rehberlik eder. ( Minik Karamela 3; 27. Ve 28. Sayfalar)

MATERYALLER
Sürahi, bardak, su, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Boş-Dolu kavramı
DEĞERLENDİRME 
Bugün neler yaptık?
En sevdiğiniz etkinlik hangisiydi?
Yorulduğunuz bir etkinlik var mıydı?

UYARLAMA:


GÜNLÜK AKIŞ 12

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

TİK TAK İsimli Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

BİR KARGA İsimli Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
TİK-TAK
Etkinlik türü: Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.  Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa bir duvar saati getirir ve saat çocuklarla incelenir. Öğretmen akrep ve yelkovanı çocuklara gösterir ve ne işe yaradıklarını açıklar. Çocuklara saatin sayıları ve işaretleri gösterilir. Şuan saatin kaç olduğu konuşulur. 

Ardından çocuklara mukavva, karton, raptiye, artık materyaller dağıtılır. Mukavvalar yuvarlak şekilde kesilir ve siyah keçeli kalemle etrafına 1 den 12 ye sayılar yapılır. Mukavvadan akrep ve yelkovan kesilir ve raptiyeyle saate takılır. Artık materyallerle saat süslenir. Çocuklara saati bir yapın iki yapın gibi yönergeler verilerek alıştırmalar yaptırılır

Daha sonra uygun çalışma sayfalarını yapmalarına rehberlik edilir.( Minik Karamela 3; 29. sayfa)

MATERYALLER
mukavva, karton, raptiye, artık materyaller, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Saat, zaman, yelkovan, akrep
DEĞERLENDİRME 
Yelkovan hangisi?
Akrebi kim göstermek ister?

UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
BİR KARGA
Etkinlik türü: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen nefes açma çalışması yaptırır. Ardından ritim aletlerini dağıtır ve “BİRGÜN BİR KARGA” isimli şarkı söylenir.

BİRGÜN BİR KARGA

Bir gün bir hırsız karga
Hah hah ha ha ha ha
Bir parça peynir çalmış
Hah hah ha ha ha ha
Koşmuş bir dalda konmuş
Hah hah ha ha ha ha
Etrafı seyre dalmış
Hah hah ha ha ha ha
Oradan geçen bir tilki
Hah hah ha ha ha ha
Şen sesinle öt demiş
Hah hah ha ha ha ha
Aptal karga “gag” demiş
Hah hah ha ha ha ha
Peyniri tilki yemiş
Hah hah ha ha ha ha

MATERYALLER: Ritim aletleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Karga, peynir
DEĞERLENDİRME : Hangi ritim aletini kullandın? / Şarkımızda hangi hayvanlar vardı? / Kim şarkımızı tekrar söylemek ister?



UYARLAMA:


GÜNLÜK AKIŞ 13

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

SEMBOLLERİ BİLİYORUM İsimli Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

ACI-EKŞİ YİYECEKLER İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
SEMBOLLERİ BİLİYORUM
Etkinlik türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa çeşitli trafik sembollerinin olduğu resimler getirir. Sembollerle ilgili çocuklarla konuşulur. Çocuklara sembollerin ne anlama geldiği açıklanır ve trafikte nasıl davranmamız gerektiğinden kısaca bahsedilir.

Ardından uygun çalışma sayfasını tamamlamalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 30. Ve 31. Sayfalar)

MATERYALLER
Çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Trafik, sembol
AİLE KATILIMI
Aile katılımı 3. Kitabın 7. Sayfası velilere teslim edilir. 
DEĞERLENDİRME 
Bugün neler yaptık?
Trafikte nelere dikkat etmeliyiz?

UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
ACI-EKŞİ YİYECEKLER
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:  Nesne/varlığın tadını söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları tadına göre gruplar.

Dil Gelişimi
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa çeşitli yiyecekler getirir. Çocuklara acı ve ekşi ne demek diye sorar ve yanıtlarını dinler. Ardından çocuklara limon turşu biber salça gibi yiyecekler gösterir ve bunların hangisinin acı hangisinin tatlı olduğu ile ilgili konuşulur. Çocukların gözleri bağlanır ve öğretmen çocuklara limon turşu gibi ekşi yiyecekleri tattırıp tadını sorar. Doğru bilen çocuklar alkışlanır.

MATERYALLER 
Çeşitli yiyecekler, göz bandı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Acı-Ekşi kavramı
DEĞERLENDİRME 
Bugün neler yaptık?
Hangi yiyecekler acıdır?
Hangi yiyecekler ekşidir?


UYARLAMA:



GÜNLÜK AKIŞ 14

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

TÜYLÜ- TÜYSÜZ İsimli Türkçe ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

DEĞİŞENİ BUL İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
TÜYLÜ-TÜYSÜZ
Etkinlik türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:  Nesne/varlığın dokusunu söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

Dil Gelişimi
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa çeşitli hayvan resimleri getirir. Çocuklarla tüylü ve tüysüz kavramı hakkında konuşulur. Öğretmen hayvanları çocuklarla inceler ve hangilerinin tüylü hangilerinin tüysüz olduğunu sorar. Hayvanlar dokularına göre gruplanır. Ardından öğretmen bir türlü bir tüysüz şekilde hayvanları sıralamalarını ister. 

Daha sonra çocuklara boyalar ve resim kâğıtları verilir ve bir türlü birde tüysüz hayvan çizip boyamalarına rehberlik edilir.

MATERYALLER 
Tüylü-tüysüz hayvan resimleri, resim kâğıdı, boya
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Tüylü-Tüysüz kavramı
DEĞERLENDİRME 
Hangi hayvanlar tüylüdür?
Hangi hayvanlar tüysüzdür?
Siz hangi hayvanları çizip boyadınız?


UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
DEĞİŞENİ BUL

Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:




KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çocuklara şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler. Çocukların arasından bir çocuk seçilir ve arkadaşlarının oturma düzenine iyice bakması söylenir. Ardından çocuk dışarı çıkarılır ve çocukların iki tanesinin yerleri değiştirilir. Çocuk sınıfa geri çağırılır ve yeri değişen arkadaşını bulması istenir. Oyun bu şekilde çocukların görevleri değiştirilerek devam eder.

MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Değişmek, bulmak
DEĞERLENDİRME 
Arkadaşınızı bulurken zorlandınız mı?
Oyun oynarken ne hissettiniz?

UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

UZAYDA YAŞAM İsimli Drama ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

SESSİZ SİNEMA İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
UZAYDA YAŞAM

Etkinlik türü: Drama ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:




KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Motor Gelişim
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara şimdi bir drama yapacaklarını söyler. Her çocuğa bir gezegen ismi verilir bazı çocuklar güneş bazıları ay dünya olur. Öğretmen gezegenleri uygun şekillerde sınıfa yerleştirir. Ay uygu olur Öğretmen gece gündüzü anlatmak için uygun şekilde dünyayı güneş etrafında döndürür. Ardından gezegenlere de sen ne yapıyorsun diye sorulur. Ardından öğretmen şimdi uzayda dolaşmaya çıkacaklarını söyler ve müzik eşliğinde herkes uzay yürüyüşü yapar.

Drama sonrası çocuklara oyun hamurları verilir ve herkesin kendi uzay aracını yapmasını söyler.

MATERYALLER
Oyun hamuru
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Uzay, ay, gezegen
AİLE KATILIMI
Aile katılım 3. Kitabın 8. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Sizin uzay aracınız nasıldı?

UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
SESSİZ SİNEMA

Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve sırayla bir çocuğu kaldırarak yanına alır. Kulağına bir nesne ismi veya hayvan ismi söyler. Çocuk konuşmadan hareketleriyle ne olduğunu anlatmaya çalışır. Oyun bu şekilde tüm çocukların aktif katılımıyla devam eder.

MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Sessiz sinema
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Arkadaşlarınızın hareketlerini anlayabildiniz mi?

UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

ÇOCUK VE ÇEVRE İsimli Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KIŞ GELDİ İsimli Türkçe ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
ÇOCUK VE ÇEVRE

Etkinlik türü: Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.  Çevredeki güzelliklere değer verir. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklarla çevre temizliği hakkında konuşur. Çevremizi güzelleştirmek için neler yapmamız ve nelere dikkat etmemiz gerektiği üzerine konuşulur. Çocukların fikirleri alınır ve önerileri bir kâğıda yazılır. 

Ardından “ÇOCUK VE ÇEVRE” isimli şarkı söylenir.

ÇOCUK VE ÇEVRE

Sen ey yüce insan
Sen en temiz varlık
 
Temizliğe önem ver,
Yeşili koru.
Sağlıklı yaşam için,
Çevreni koru.
 
Sen ey yüce insan
Sen en temiz varlık
 
Bu güzel yurdun sana,
Açmış kolunu,
Sağlıklı yaşam için,
Yurdunu konu
 
Sen ey yüce insan
Sen en temiz varlık
 
Temiz hava temiz yurt,
Ormanla olur.
Sağlıklı yaşam için,
Ormanı koru.
 
Sen ey yüce insan
Sen en temiz varlık

MATERYALLER: Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Çevre, temizlik, fikir
DEĞERLENDİRME : Çevremize sizi rahatsız eden neler var? / Çevremizi güzelleştirmek için neler yapabiliriz?
UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
KIŞ GELDİ
Etkinlik türü: Türkçe ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.


ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve kış mevsimi dendiğinde akıllarına neler geldiğini sorar. Çocuklarla kış mevsimi ve özellikleri hakkında konuşulur. Öğretmen kış mevsiminde kalın giyinmemiz gerektiğini söyler.

Daha sonra öğretmen çocuklarla önce kar, sonra kardan adam ve güneş çıkınca kardan adama ne olacağı hakkında konuşur ve sorular sorar
Sonra çocuklara kendilerini kocaman bir kardan adam olarak düşünmeleri istenir. Daha sonra öğretmen şu yönergeleri verir:
* Güneş parlamaya başladı ve vücudunuzda bir sıcaklık hissetmeye başladınız.
* Sıcaklık arttı... Başınız erimeye başladı... Şapkanız sallandı, sallandı ve yavaşça düştü... Burnunuzdaki havuç da yere düştü...
* Şimdi de omuzlarınız ısınmaya başladı... Kollarınız ve bacaklarınız eriyor...
* Bacaklarınız eriyor... Eriyor... Artık sizi taşıyamıyorlar. Yavaş yavaş aşağı kayıyorsunuz. En sonunda tamamen eridiniz... Su oldunuz.
* Çocuklarla drama sonunda neler hissettikleri hakkında konuşulur.
* Sonrasında yapılanlar özetlenerek etkinlik sonlandırılır.


MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:
Kardan adam, kış, mevsim, erimek
DEĞERLENDİRME 
Etkinlikte hangi materyalleri kullandık?
Dramada ne hissettin?

UYARLAMA: 
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Okul adı:
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı


Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
GEOMETRİK ŞEKİLLER Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları  (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı
OYUN ZAMANI Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve öğretmen çocukların ellerine gülen yüz stakerları yapıştırır ve yarın görüşmek üzere çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 














ETKİNLİK PLANI 
GEOMETRİK ŞEKİLLER
Etkinlik türü: Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları  (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
                                                          	
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların çalışma masalarına oturmalarını sağlar. Onlara geometrik şekil nedir? Şeklinde sorular yöneltir, sınıf durum tespitini yapar. Sonra kare, üçgen, daire hakkında onları bilgilendirir. Tahtaya bu geometrik şekillere ait resimleri çizerek çocukların görsel olarak da şekilleri kavramalarını sağlar.
MATERYALLER
Boya kalemleri, kitap
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Üçgen, daire, kare Şekli
DEĞERLENDİRME
Bugün neler öğrendiniz?
Sınıfımızda üçgen, daire ve kare şeklinde olan nesneler var mı?
UYARLAMA



ETKİNLİK PLANI
OYUN ZAMANI
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfı 3 bölgeye ayırır ve bu bölgeleri kare, daire üçgen isimlerini verir. Müzik başladığında çocuklar öğretmenin yönlendirmesiyle belirtilen bölgeye doğru dans ederek ilerlerler. Müzik durduğunda istenilen bölgeye gidemeyen çocuklar oyundan elenmiş olur.
Sonrada sınıf hep birlikte toparlanır.
MATERYALLER
Sınıf materyali. 
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Oyun, dans, eğlence
DEĞERLENDİRME
Bugünkü etkinliği beğendiniz mi?
Odanızda daire şeklinde benzeyen eşyalar var mı?
UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
KIŞLIK KIYAFETLER İsimli Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

AVCIDAN KURTUL İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
                                                       KIŞLIK KIYAFETLER
Etkinlik türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:   İp atlar.
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:  Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve kış mevsiminde nasıl giyindiğimizi sorar. Çocuklara kış mevsimi soğuk olduğu için atkı, bere, eldiven, kazak gibi kıyafetler giyildiğini söyler ve nasıl giyinmemiz gerektiği konusunda konuşulur. Ardından çocuklarla beraber masaya geçilir.

Çocuklar masaya alınır ve Kraft kâğıtlarına çizilmiş kalın kıyafetli çocuk figürlerini kesmelerine rehberlik edilir. Ardından çocuklara kartonlar, ipler, artık kumaşlar, düğmeler vb. materyaller verilerek kıyafetleri süslemelerine rehberlik edilir.


MATERYALLER
Kraft kâğıdı, kartonlar, ipler, artık kumaşlar, düğmeler vb. materyaller
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Kış, kıyafet, bere, atkı, eldiven
DEĞERLENDİRME 
Bugün neler yaptık?
Etkinlikte hangi materyalleri kullandık?

UYARLAMA: 


ETKİNLİK PLANI
                                                           AVCIDAN KURTUL
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER



Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  Yönergeler doğrultusunda yürür.  Yönergeler doğrultusunda koşar. 

Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara şimdi bir oyun oynayacağımızı söyler. Bir çocuk av diğeri avcıdır. Diğer çocuklar arka arkaya konmuş sandalyelere otururlar. En arakadaki sandalye boş bırakılır. Oyun başlayınca avcı sandalyelerin çevresinde koşar avına dokunmaya çalışır. Avcı bunu başarırsa onunla yer değiştirir. Ancak av yakalanmak üzere olduğunu görürse boş sandalyeye oturarak kendini kurtarır ve sıranın başındakine değiştir diye bağırır. Bunu duyan en baştaki sandalye de oturan oyuncu koşmaya başlar. Sırayı oluşturanlar birer sıra öne geçerek en arkadaki sandalyeyi yine boş bırakırlar. Oyun böylece devam eder. 
Tüm çocukların aktif katılımına dikkat edilir.

MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Av, avcı
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Bugün neler yaptık?

UYARLAMA: 
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Okul adı:
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

DİKKATLİ OLALIM İsimli Türkçe, Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Etkinliği)

Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

YALANCI ÇOBAN İsimli Müzik Etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
DİKKATLİ OLALIM
Etkinlik türü: Türkçe, Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır.
Dil Gelişimi:
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır

Özbakım Becerileri

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çeşitli kaza ve tehlike durumlarının yer aldığı görsel kartları sınıfa getirir ve çocukların ilgisini çeker. Kartlar masaya koyulur ve çocukların kartları incelemesi sağlanır. Kartlarda evde çakmakla oynayan çocuk resmi altında yangın yazısı, yüksek raftan eşya almaya çalışan çocuk resmi ve eşyanın yere düşmesi gibi çeşitli kaza ve tehlike durumları bulunur. Daha sonra herkes sandalyesine oturur ve öğretmen çocuklardan bu kartlarda neler olduğunu açıklamalarını ister. Kartlardaki tehlikeli durumların ve kazaların neler olduğu çocuklara sorulur ve cevapları alınır.
Bu durumların yaşanmaması için neler yapılabileceği çocuklara sorulur ve fikirleri dinlenir. Örneğin yangın çıkmaması için tek başına kibrit veya çakmakla oynamaması gibi.
Görsel materyaller incelenip üzerinde konuşulduktan sonra öğretmen şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler. Öğretmen kartlarda olan veya sadece konuştukları kaza ve tehlike durumlarının benzerlerini çocuklara sorar ve bu durumda yapılması gerekenin neler olduğunu sorar. Örneğin; Ali ve ailesi bir gün pikniğe gitmiş ve yemek pişirmek için ateş yakmışlar fakat dönerken bu ateşi söndürmemişler der ve çocuğa neler olabileceğini ve yapılacağını sorar. Sırayla çocuklar kendilerine sorulan sorulara cevap verir, çocuklar birbirlerine de soru sorabilirler. Bu şekilde oyun tamamlanır. Doğru hatırlayan ve yanıt veren çocuklar alkışlanır. Daha sonra öğretmen kartları tekrar getirir. Kartlar çocuklarla beraber sıraya koyulur. Öğretmen şimdi bir dikkat kitabı yapacaklarını böylece artık herkesin kaza ve tehlikelere karşı tedbir alacağını söyler. Çocuklar kartonları keserek birbirine yapıştırır öğretmen kartonları kitap şeklinde zımbalar ve iplerle bağlar. Hep beraber sırayla kitaba kartlar yapıştırılır ve kitabın başına dikkatli olalım yazılır. Kitap köşesine koyulur.

MATERYALLER: Çeşitli kaza ve tehlike anları bulunan kartlar, karton, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Tehlike, kaza
DEĞERLENDİRME: Hikâyemizin adı neydi? / Tehlikeli bir durum olduğunda ne hissedersiniz? / Tehlike durumlarında ne yapmamız gerekir? / Daha önce hiç tehlikeli bir durumla karşılaştınız mı?

UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
YALANCI ÇOBAN
Etkinlik türü: Müzik Etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Motor Gelişim:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 
Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları müzik köşesine yönlendirir ve vurmalı ritim aletleri dağıtır. Ardından yalancı çoban adlı şarkı bölümler halinde öğretilir. 

Evvel zaman içinde
Kalbur saman içinde
Bir küçük çoban varmış
Yalancılık yaparmış
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz
Yalancı, yalancı, sözüne kimse kanmaz
Bir gün çıkmış kırlara
Çiçekli bayırlara
Yalancıktan bağırmış
Köy halkını çağırmış
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz
Yalancı, yalancı, sözüne kimse kanmaz
Sopayı alan koşmuş
Fakat kurt filan yokmuş
Herkes kızmış, söylenmiş
Çoban gülmüş, eğlenmiş
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz
Yalancı, yalancı, sözüne kimse kanmaz
Günler geçmiş aradan
Göstermesin Yaradan
Kocaman bir kurt gelmiş
Çobanı korku almış
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz
Yalancı, yalancı, sözüne kimse kanmaz
Çoban gene bağırmış
Köy halkını çağırmış
Fakat kimse gitmemiş
Çobanı kurtlar yemiş
Yalancı yalancı sana kimse inanmaz
Yalancı, yalancı, sözüne kimse kanmaz

MATERYALLER: Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR : Yalancı, çoban
DEĞERLENDİRME: Şarkının adı neydi? / Çobana neden kimse inanmıyordu?

UYARLAMA:
[bookmark: _GoBack]GÜNLÜK AKIŞ 20


Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
MEVSİMLER isimli Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı
BAHÇEMİZ isimli Türkçe ve Sanat etkinliği  (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş


GENEL DEĞERLENDİRME: 











ETKİNLİK PLANI
MEVSİMLER
Etkinlik türü: Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
                                                         
MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.
BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukları “U” biçiminde oturtarak göz kontağı kurar. Şiir ile etkinliğe başlar.
Mevsimler
Bir yılda 4 mevsim var,                    Sonbahara güz derler,
En güzeli ilkbahar.                           Sararır bütün yerler.
Çok güzel mevsimdir,                      Kış soğuktur kar yağar,
Sonra gelir yaz,                               Bir yılda 4 mevsim var.
Meyvesi eksik olmaz.                      
 Öğretmen çocukları faaliyet için düzenlenmiş masalara alır. Çocuklara bahçıvanın kullandığı araçlara ait resimler dağıtılır. Araçların ne işe yaradıkları çocuklara sorulur, onların tahmin etmeleri istenir. Ardından öğretmen araçların ne işe yaradığını çocuklara açıklar. Çocuklardan bu araçları boyayıp kesmeleri istenir. Tamamlanan etkinlikler panoda uygun şekilde sergilenir.
KARAMELA 4. KİTAP SY: 3 öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
MATERYALLER: Resim, makas, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Örüntü çalışmaları, mevsimler

AİLE KATILIMI
Aile katılım kitabı sayfa 2 velilere teslim edilir.

DEĞERLENDİRME: Bir yılda kaç mevsim vardır? / Biz şu anda hangi mevsimdeyiz? / Bu mevsimde havalar nasıl olur?

UYARLAMA:



ETKİNLİK PLANI
BAHÇEMİZ
Etkinlik türü: Türkçe ve Sanat etkinliği  (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş grubu 
KAZANIM VE GÖSTERGELER


MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Bilmediğimiz yiyecekleri yediğimizde biz de hastalanıyoruz “diyerek bu konuya dikkatleri çeker. Çocukların konuyla ilgili fikirlerini almak için sen ne düşünüyorsun, daha önce başına böyle bir olay geldi mi şeklinde sorular yöneltilerek fikirlerini açıklamalarına fırsat erilir.

Çocuklara el işi kâğıtlarına çizilmiş lâle, papatya vb. çiçek resimleri, sapı ve yaprağının resimleri verilir. Çocuklar resimleri keser. Büyük fon kartonuna yapıştırarak bahçe oluştururlar. Proje çalışması yaparlar. Çocuklar, büyük kraft kâğıdına en çok sevdikleri çiçekleri çizmeleri için yönlendirilir. 

Hikâye köşesinden seçilen bir hikâye okunur. Çocuklara hikâye ile ilgili sorular sorulur, kahramanlar hakkında konuşulur.

MATERYALLER
Çiçek resimleri, sapı, yaprağının resimleri, makas, yapıştırıcı

SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Sağlıklı-sağlıksız kavramı

DEĞERLENDİRME
Sağlıklı olmak için neler yapmalıyız?
Neler yediğimiz de hasta oluruz?
Hikayemizi kim anlatmak ister?

UYARLAMA:
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