AYLIK EĞİTİM PLANI
Okul Adı: 
AY: ARALIK
Yaş Grubu (Ay) : 
Öğretmen Adı : ……………
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Engelin üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldırır.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Adını ve/veya soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.  Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.

DİL GELİŞİM
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın sesini söyler. Nesne/varlığın kokusunu söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleri ile eşleştirir.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: Nesne /varlıkları büyüklüklerine göre sıralar. Nesne /varlıkları ağırlıklarına göre sıralar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir.  Parçaları birleştirerek bütün elde eder.
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.  Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.  Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

ÖZBAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.

KAVRAMLAR
Renkler: Kırmızı, Mavi, Sarı, yeşil, pembe
Boyut: Büyük- Küçük
Miktar: Ağır – Hafif
Yön mekân: İleri-geri 
Sayılar: 1-10 arası sayılar
Duyu: Sert- yumuşak, Kokulu-kokusuz
Duygu: Mutlu-üzgün-korkmuş-şaşkın
Zıt kavramlar: Güzel-Çirkin, Yaşlı- Genç, Temiz-kirli, Açık- Kapalı, Düz- Eğri, Parça-Bütün
Zaman: Önce-şimdi-sonra, Gece-Gündüz

BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
10 Aralık gününü içine alan hafta: İnsan Hakları ve Demokrasi Haftası
31 Aralık- 1Ocak: Yeni yıl

ALAN GEZİLERİ

AİLE KATILIMI
Renkli nesneler koyarak kırmızı olanı bulma oyunu oynayabilirsiniz.
Aile katılım 2. Çalışma kitabının 5. Sayfası velilere teslim edilir.
Aile katılımı 2. Kitabın 6. Sayfası velilere teslim edilir.
Aile katılım 2. Kitabın 7. Sayfası velilere teslim edilir.
Mutfaktaki yiyeceklerden kokulu ve kokusuz olanları çocuğunuz ile birlikte inceleyebilirsiniz.
Aile katılım 2. Kitabın 8. Sayfası velilere teslim edilir.
Hayvanlar için yapılan yemek ve su kaplarının içine yemek veya su koyarak çocuklarıyla birlikte kapıya koyabilirsiniz.
Ailelerden çocuklara hediye alma konusunda yardımcı olmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Program Açısından: 



Çocuk Açısından: 



Öğretmen Açısından: 




GÜNLÜK AKIŞ 1

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
KIRMIZI BALIK İsimli Müzik, Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

GRUPLAYALIM İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 








ETKİNLİK PLANI
KIRMIZI BALIK 
Etkinlik türü: Müzik, Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar.
Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ

“Kırmızı Balık” isimli şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra çocuklarla beraber tekrar edilir. Öğretmen şarkıyı söylerken hızlanan kısımlarda sesinin şiddetini arttırır diğer kısımlarda azaltır. Çocuklardan seslerinin şiddetine ve nefeslerine dikkat ederek şarkıyı söylemelerini ister.

       KIRMIZI BALIK
Kırmızı balık gölde 
Kıvrıla kıvrıla yüzüyor
Balıkçı Hasan geliyor
Oltasını atıyor
Kırmızı balık dinle
Sakın yemi yeme
Balıkçı seni tutacak
Oltasına atacak
Kırmızı balık kaç kaç
Kırmızı balık kaçıyor

 Daha sonra öğretmen şarkıyı çocuklarla beraber söylemeye başlar ve kendisinin balıkçı olduğunu. Oltasını denize attığını balıkları yakalayacağını söyler. Öğretmen ve çocuklar şarkıyı söylerken öğretmen çocukları yakalamaya başlar. Yakaladığı çocuk kırmızı balık olur. Öğretmen bırakır çocuklar Kırmızı balık kaç diye bağırmaya başlarlar. Tekrar yakalanırsa oyundan çıkarılır. Oyun bu şekilde devam eder. 

  Oyun bitince çocuklar masaya alınır ve Sanat Etkinlikleri kitabından bayrak resminin olduğu faaliyet sayfası verilir ve çocukların yapmalarına rehberlik edilir.

MATERYALLER: Resim kâğıdı, , boyalar
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR0 Balıkçı, olta, Kırmızı kavramı, bayrak
AİLE KATILIMI: Renkli nesneler koyarak kırmızı olanı bulma oyunu oynayabilirsiniz.
DEĞERLENDİRME : Yakalandığınızda ne hissettiniz? / Hiç balık tuttunuz mu?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
GRUPLAYALIM
Etkinlik türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişimi:

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. 
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.  Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleri ile eşleştirir.


ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır ve çocuklara şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler. Öğretmen çeşitli ev aletlerine ait resimleri masaya koyar ve çocuklara bunların ne olduğunu bilip bilmediklerini sorar. Öğretmen ütü, mutfak robotu, süpürge, bulaşık makinesi, çamaşır makinesi gibi ev aletlerinin resimlerini çocuklara göstererek işlevleri hakkında bilgi verir. 
Daha sonra öğretmen resimlerin eşlerini getirir ve masaya karışık olarak koyar ve resimleri eşleri ile eşlettirmelerini ister. Bütün çocukların aktif katılımına dikkat edilir. 

MATERYALLER
Ev alet resimleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Ev aleti, eşleştirme, gruplama

AİLE KATILIMI
Aile katılım 2. Çalışma kitabının 5. Sayfası velilere teslim edilir.

DEĞERLENDİRME:
Ev alet isimleri nelerdir?
Ütü ne işe yarar?
Sizce başka hangi ev aletleri olabilir?
UYARLAMA:



GÜNLÜK AKIŞ 2

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
 SEN KAÇINCISIN? İsimli Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

MAVİ DÜNYAM İsimli Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 






ETKİNLİK PLANI
SEN KAÇINCISIN?
Etkinlik türü: SEN KAÇINCISIN? İsimli Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Bilişsel Gelişimi:

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.  Sıra bildiren sayıyı söyler.


ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları ayağa kaldırır ve sınıfın ortasına alır. Öğretmenin elinde 1’den 10 a kadar sayıların olduğu 5 çift kartlar vardır. Öğretmen sınıfı beşe ayırır. Her grubun önüne birden beşe kadar sayıları koyar. Öğretmen bir grubun önüne gelir ve ortada duran çocuğa kaçıncı olduğunu sorar. Baştan başlayarak o çocuğa kadar sayılır ve öğretmen kaçıncı sırada olduğunu söyler ve buna sıra sayısı dendiğini açıklar. Sırayla bütün gruptaki çocuklara sıra sayıları sorulur. Daha sonra öğretmen 1’den 10’a kadar sınıfın başına oyuncaklar dizer. Sınıf iki gruba ayrılır. İlk sıradaki kişiler gelir ve öğretmen 5. Oyuncak dediği anda çift ayak sıçrayarak beşinci oyuncağı ilk alan oyunu kazanır. Bu şekilde iki grupta devam eder. En çok birinci çıkaran grup kazanır ve alkışlanır.
Daha sonra çocuklar masaya alınır ve çalışma sayfalarını yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 13. Ve 14. Sayfalar)
MATERYALLER
Çalışma Kitabı 
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Sıra sayısı kavramı

DEĞERLENDİRME:
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Siz kendi grubunuzda kaçıncı sıradaydınız?
UYARLAMA:




ETKİNLİK PLANI
MAVİ DÜNYAM
Etkinlik türü: Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
Dil Gelişimi: 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Bilişsel gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen önceden malzemeleri masanın üzerine hazırlar. Büyük boy bir mukavva, mavinin tonlarında grapon kâğıtları ve renkli el işi kâğıtlarını masaya hazırlar. Çocuklar masaya alınır ve masadaki mavi renkli malzemeler gösterilerek renkleri sorulur ve etrafımızda mavi renk nelerin bulunduğu konuşulur. Deniz ve gemicilere dikkat çekildikten sonra öğretmen ufak bir limanda gemicilerin olduğunu ve kendilerine rengârenk gemiler yapmak istediklerini. Bizimde onlara yardım ederek gemiler yapacağımızı söyler. Her çocuk gemisi istediği renk el işi kâğıdını seçerek önüne alır. Grapon kâğıtları çocuklarla beraber kıvrılarak şerit şerit mukavvaya yapıştırılır ve dalgalı deniz görüntüsü verilir. Daha sonra çocuklarla beraber origami tekniğiyle el işi kâğıtlarından gemiler yapılır. Her geminin üzerine yapan çocuğun adı yazılır ve gemiler mukavvanın üzerine yapıştırılır. 

“Çocuklara şimdi sizde birer gemici oldunuz ve denizde gemileriniz var” denir ve “ Biz Şen Gemicileriz “ isimli şarkı önce öğretmen tarafından daha sonra çocuklarla şarkıya uygun hareketler yapılarak söylenir.

BİZ ŞEN GEMİCİLERİZ
Biz şen gemicileriz
Ne hoş gezeriz
Gece gündüz sabah akşam sefer ederiz
Çıkrık çakarak makara çekeriz
Heyamola hey mola sefer ederiz.

Dağlar gibi dalgaları
Aşar çekeriz
Kaptanımız düdük çalar mola ederiz
Çıkrık çakarak makara çekeriz
Heyamola hey mola sefer ederiz.

MATERYALLER: Mukavva, mavi tonlarında grapon kâğıtları, renkli elişi kağıtları, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Liman, kaptan, gemici, Mavi kavramı
DEĞERLENDİRME : Şarkımızın adı neydi? / Gemiciler ne için yardım istiyordu?
UYARLAMA:
GÜNLÜK AKIŞ 3

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

ÇİRKİN ÖRDEK İsimli Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

HAYVANLAR İsimli Drama ve Türkçe Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
ÇİRKİN ÖRDEK
Etkinlik türü: Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Engelin üzerinden atlar. Belli bir mesafeyi sürünerek gider.
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 8:Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.
Dil Gelişimi: 
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken-şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken-şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleriyle ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara Şimdi bir şarkı söyleyeceğim beni dikkatli dinleyin der ve "Çirkin Ördek" isimli(EK1) şarkıyı söyler. Öğretmen şarkıyı söylerken sesinin hızını bazı yerlerde azaltır bazı yerlerde hızlandırır. Daha sonra şarkı çocuklarla beraber söylenir. Öğretmen çocuklarında sesinin hızını yavaşlatıp hızlandırmasına rehberlik eder. Daha sonra üçüncü seferde şarkıyı sesinin şiddetini azaltıp artırarak söyler. Çocuklarda öğretmen gibi sesinin şiddetini artırarak ve azaltarak söyler. Şarkıdan sonra öğretmen çocuklara şarkıda nelerin olduğunu anlatmalarını ister. Çocuklar anlattıktan sonra öğretmen şarkıyla ilgili sorular ve sorularla güzel-çirkin kavramını pekiştirir. 
Çocuklara şimdi bir oyun oynayacakları söylenir. Şarkıdaki kuğunu evine ulaştırılması gerektiğini bunun için ona yardım edeceğimizi söyler ve oyunun kurallarını anlatır. Öğretmen sınıfa çeşitli engellerin olduğunu iki adet parkur kurar. Sınıf iki gruba ayrılır. Oyun başlar her gruptan birer kişi ilk önce kutudan atlar. Daha sonra belli bir mesafeyi ipin altından sürünerek geçer. Son engelde de kutudan atlayarak ellerindeki kuğu kartlarını kuğuların evlerine ulaştırırlar. Sırayla her gruptaki öğrenci parkuru tamamlar. İlk bitiren grup birinci olur ve alkışlanır.
MATERYALLER: Çöp poşeti, kuğu resimli kartlar, ip ve kutular                              
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Güzel-Çirkin kavramı, ördek, kuğu
DEĞERLENDİRME : Şarkının sonunda ördeğe ne olmuştu? / Çirkin ördek yalnız kalınca ne hissetmiş olabilir? / İnsanların farklı özellikleri nelerdir? / Hiç kuğu gördünüz mü?
UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
HAYVANLAR
Etkinlik türü: Drama ve Türkçe Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Dil Gelişimi:
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.


ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen yere minderler koyar. Çocukların minderlere uzanarak rahat bir pozisyona girmesini sağlar. Çocuklardan şimdi gözlerini kapatıp anlattıklarını dikkatli bir şekilde dinlemesini ve zihinlerinde canlandırmalarını ister. Öğretmen “ Şimdi bir hayvanat bahçesindesiniz. Kapıdan ilerliyorsunuz ve birden kırt kırt sesleri dikkatinizi çekiyor. Hemen gidip bakıyorsunuz ki bir tavşan havuç yiyor. Onun yanından ayrılıp ilerlerken kuş kafesinin önüne geliyorsunuz ve kuşlara yem atıyorsunuz. Daha sonra arı kovanı görüp yanına gidiyorsunuz ama bir tane arı çıkıp yanınıza geliyor ve etrafınızda dönmeye başlıyor. Arıyı elinizle kovalayıp kaçmaya başlıyorsunuz. Maymunları görüp yandaki masadan muz alarak onlara yediriyorsunuz. Çok yoruluyorsunuz ve çimlere uzanıp rahatlıyorsunuz ”Şimdi başka nerelere gittiğinizi ve neler gördüğünüzü düşünün der ve bir süre çocuklara düşünmeleri için fırsat verir. Çocuklardan gözlerini açıp oturur pozisyona gelmelerini ister. Çocuklara başka neler gördüklerini, nasıl vakit geçirdiklerini sorar. Çocukların konuşmaları dinlenir.

Daha sonra öğretmen çocuklara hayvanlar ile ilgili bilmeceler sorar ve tüm çocukların aktif katılımına özen göstererek yanıtları dinler.

Nazlı gitse izi yok                                            Sahibini görünce kuyruk sallar
Hızlı gitse tozu yok (arı)                                  Hırsızı havlayarak kovalar (köpek)

Herkesi taklit eder                                              Bahçede kırda dolaşır                                                                                     
Ormanda daldan dala gezer                                Evini sırtında taşır (kaplumbağa)
Muzu en çok o sever ( maymun)   


MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Hayvanat bahçesi, kovan
DEĞERLENDİRME : Daha önce hiç hayvanat bahçesine gittiniz mi? / Evinizde hayvan besliyor musunuz?
UYARLAMA:



GÜNLÜK AKIŞ 4

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

YAŞLI TEYZE İsimli Türkçe, Oyun ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

YAPRAK İsimli Sanat Etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
YAŞLI TEYZE
Etkinlik türü: Türkçe ve Oyun ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:  Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 
Dil Gelişimi:

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.  Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:  Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde sandalyelerine alır. Yaşlı ve genç insan resimlerini çocuklara göstererek iki resim arasında ne gibi farklılıklar olduğunu sorar. Çocuklara yaşlı ve genç kavramlarının ne anlama geldiğini sorar ve yanıtlarını dinler. Çocuklara kavramların anlamlarını resimler yardımıyla açıklar. Daha sonra çocuklara Ayşe teyzenin gözlüğünü kaybettiğini ve yaşlı olduğu için bulmasının zor olduğunu, bu yüzden bizden yardım istediğini söyler. Öğretmen sınıfın içini önceden hazırlayarak gözlüğü saklar. Sınıfın içine çeşitli kutular yerleştirir. İlk kutuyu açar ve içinde “Dolabın üstüne bakınız” Yazıyor der. Çocuklar dolabın üstüne bakıp içindeki kutuyu açarlar. İçinden çıkan diğer notu okuyan öğretmen “ Masanın altına bakınız” der. Çocuklar masanın altına bakarlar ve açtıkları kutudan gözlüğü bulurlar.

Öğretmen çocukları sıraya dizer ve sınıfın ortasına bir çizgi çizer. Öğretmen çocuklara verdiği yönergeler doğrultusunda çizgi üzerinde yürümesini söyler. Öğretmen çocuklara değişik yönergeler verir ve oyun öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

-Yaşlı bir teyze gibi çizgide yürüyünüz.
-Genç bir çocuk gibi yürüyünüz.
-Yaşlı teyze elinde poşet taşıyor gibi yürüyünüz.
-Genç çocuk dondurma yerken yürüyor. Vb.


MATERYALLER: İp, Yaşlı ve genç resimleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Yaşlı- Genç kavramı
DEĞERLENDİRME
Yaşlı kime denir?
Genç ne demektir?
Oyun oynarken ne hissettiniz?
UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
YAPRAK
Etkinlik türü: Sanat Etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır. “Çocuklar ağaçların yaprakları hangi mevsimde dökülürdü? “ diye sorarak çocukların sonbahar ile ilgili öğrendiklerini anlatmalarını sağlar. Sonbahar ile ilgili konuşulduktan sonra öğretmen “ Çocuklar artık sonbahar bitti ve kış gelmek üzere. Kış yaklaştığı için ağaçların dallarında yapraklar kalmadı. Ama ben sizin için dökülen yapraklardan saklamıştım. “ der ve kutudan yapraklar çıkararak çocuklara verir.
Çocukların Sanat Etkinlikleri kitabının 15. Sayfasındaki etkinlik öğretmen rehberliğinde tamamlanır. 


MATERYALLER
İp, Yaşlı ve genç resimleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Yaşlı- Genç kavramı
DEĞERLENDİRME
Bugün neler yaptık?
En çok hangi etkinliği beğendiniz?
UYARLAMA:



GÜNLÜK AKIŞ 5

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

AĞIR MI HAFİF Mİ?  İsimli Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

SAYI ZAMANI İsimli Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Sanat Etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
AĞIR MI HAFİF Mİ?
Etkinlik türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldırır.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:  Nesne /varlıkları ağırlıklarına göre sıralar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır. Elinde bir ağır birde hafif nesnelerin bulunduğu poşet vardır. Çocuklardan poşetleri ellerine alarak incelemelerini ister. Çocuklarla ağır ve hafif kavramı üzerinde konuşulur. Hangisinin ağır hangisinin hafif olduğu sorulur.

 Daha sonra öğretmen çocukları ayağa kaldırır. Sınıf iki gruba ayrılır. Her grupta iki adet ağır iki adet hafif nesnelerin bulunduğu poşet vardır. Öğretmen her grubun önüne iki adet leğen koyar. Bir leğenin üzerine hafif birinin üzerine ağır yazılır. Öğretmen çocuklara hafif poşetleri buraya ağır poşetleri buraya atmalarını ister. Çocuklar atışlarını bitirince kontrol edilir. Doğru yerlere atan çocuklar alkışlanır.

Çocuklarla beraber “ Ağır – Hafif “isimli şiir söylenir.

AĞIR-HAFİF

Bugün alışveriş günümüzdü
Marketten dönüşümüz komikti
Hepimizin elleri yüklüydü
Ağır torbaları taşımak,
Hepimize zor geldi. 

Diyormuş ki doktorlar,
Hafif şeyler taşınmalı.
Bu konuda dikkatli olup
Sağlığımız korunmalı.


MATERYALLER: Ağır ve hafif torbalar
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Ağır - Hafif kavramı
AİLE KATILIMI: Aile katılımı 2. Kitabın 6. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME:
Ağır neşeleri kaldırırken zorladınız mı?
Şiirimizin adı neydi?
UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
SAYI ZAMANI
Etkinlik türü: Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Sanat Etkinliği  (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.  10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır. 1’den 10’a kadar sayı kartlarını masaya koyar ve çocuklarla beraber sayılır. Öğretmen sayı kartlarının hepsini ters çevirir. Çocukları sırayla yanına çağırır ve bir rakam açar. Bunun öncesindeki ve sonrasındaki sayıyı söylemesini ister. Çocuk söyledikten sonra kapalı sayılar açılır ve kontrol edilir. Doğru cevap veren çocuklar alkışlanır.

Çalışma sayfasından uygun kısımları yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 2; 15. Ve 16. Sayfalar)
Daha sonra bütün çocuklar masaya alınır ve Sanat Etkinlikleri kitabının 17. Sayfasındaki etkinliğinin uygulanmasına rehberlik edilir.

MATERYALLER
Sayı kartları
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
1-10 arası sayılar
DEĞERLENDİRME:
5 den sonra gelen sayı nedir?
9’dan önce gelen sayı nedir?
Bugün neler yaptık?
UYARLAMA:





GÜNLÜK AKIŞ 6

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

TEMİZ VE DÜZENLİ İsimli Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

REKLAMLAR İsimli Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 



ETKİNLİK PLANI
TEMİZ VE DÜZENLİ
Etkinlik türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi:
 Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Özbakım Becerileri:
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.  Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar.  Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çocuklarla eşyalarını nasıl kullanmaları gerektiğini konuşur. Öğretmen ede ve okulda eşyalarımı özenli kullanmamız gerektiğini, ortada dağınık bırakmamamız gerektiğini, asıp katlayıp toplamamız gerektiğini anlatır. Öğretmen kendi eşyalarımızı ve üstümüzü de temiz tutmamız gerektiğini anlatır. Oyun saatlerinde dağıtılan oyuncakların çocuklar tarafından toplanıp kaldırılmasına dikkat edilir. 


Çocuklar masaya alınır ve uygun çalışma sayfalarını yapmalarına rehberlik edilir.(Minik Karamela 2; 17. 18. Ve 19. Sayfalar)

MATERYALLER
Çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Temiz-kirli, düzenli, asmak, katlamak
DEĞERLENDİRME:
Eşyalarımızı nasıl kullanmalıyız?
Üzerimizden çıkardığımız kıyafetlerimi ne yapmalıyız?

UYARLAMA:



ETKİNLİK PLANI
REKLAMLAR
Etkinlik türü: Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri kopartır/yırtar.
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri: Adını ve/veya soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları sandalyelerine oturtur ve kısaca reklamlar hakkında konuşulur. Nasıl reklamlar gördüklerini, reklamlarda nelerden bahsedildiğini sorar. Daha sonra reklamların insanların ilgisini çekmek ve o ürünü almalarını sağlamak için yapıldığını söyler ve bir oyun oynayacaklarını söyler. Her çocuk ortaya gelerek adını, soyadını ve yaşını söyledikten sonra kendi fiziksel özelliklerinden ve nelerden hoşlandığından neleri yapmayı sevdiğinden kısaca bahseder. İlk olarak öğretmen olur ve ortaya gelerek adını yaşını söyler. Daha sonra kısa saçlıyım mavi gözlüyüm, üzerimde çok güzel sarı bir elbise var gibi fiziksel özelliklerinden bahseder. En son da kitap okumayı gezmeyi severim gibi hoşlandıklarından bahseder. Tüm çocukların aktif katılımını sağlanmasına dikkat edilir. Kendini en güzel anlatan çocuklar alkışlanır.

Öğretmen oyundan sonra çocukları masaya alır ve çeşitli süt kutuları, boncuklar, pullar, kapaklar, renkli kâğıtlar, ipler, kurdeleler gibi artık materyaller vererek çocuklardan reklamlarda sunulacak kendilerinin tasarladığı bir ürün yapmalarını ister. Ürününü bitiren çocuk ayağa kalkar ve nasıl bir ürün olduğunu ne işe yaradığını anlatır.


MATERYALLER
Artık materyaller, kâğıtlar, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Reklam, ürün
DEĞERLENDİRME 
Reklamlarda en çok neler dikkatinizi çeker?
Daha önce reklam izlediniz mi?
Sizin ürününüz ne işe yarıyordu?

GÜNLÜK AKIŞ 7

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

MIRNAV KEDİ İsimli Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Oyun Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

ATATÜRKÜ TANIYORUM İsimli Sanat Etkinliği (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 



ETKİNLİK PLANI
MIRNAV KEDİ
Etkinlik türü: Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Oyun Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu :
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. 
Dil Gelişimi:
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde minderlere oturtur ve cümle tamamlama oynayacaklarını söyler. Öğretmen bir cümleyi yarım bırakır ve çocuklar sonundaki fiili sırayla tamamlar. Örneğin; öğretmen “ Sabah okula …. ” der ve çocuklar geldim diyerek tamamlar.  Bütün çocukların katılımı sağlandıktan sona öğretmen “ Mırnav Kedi” isimli parmak oyununu hareketleriyle birlikte söyler ve birkaç kez tekrar eder. Ardından çocuklarla beraber söylenir
 MIRNAV KEDİ
Mırnav mırnav iki kedi 
Biri çıkmış üst odaya 
Biri inmiş alt odaya
Biraz sonra buluşmuşlar
Mırnav mırnav konuşmuşlar
Ben bir fare yakaladım
Ben tabakları yaladım
Of demişler, çok yorulduk, işte koltuk.
Daha sonra çocuklar ayağa kaldırılır ve şimdi bir oyun oynayacakları söylenir. Sınıfın ortasına bir çizgi çekilir. Bir çocuk kedi olarak ebe olur diğer çocuklarsa fare olur. Çizginin diğer tarafına çeşitli nesneler atılır. Bunlar farenin peynirleridir. Öğretmen başla dediği anda fareler bir adet nesne alıp çizginin diğer tarafına geçmeye çalışır. Bu sırada kedi de yakalayabildiği fareleri çizgiyi geçmeden yakalar ve yakalananlar kenara alınır. Oyun bu şekilde devam eder.
Oyundan sonra çocuklar masaya alınır ve uygun çalışma sayfalarını yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 2; 19. Ve 20. Sayfalar)
MATERYALLER: Çeşitli nesneler
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Kapan, fiil

DEĞERLENDİRME
Bugün neler yaptık?
Oyun oynarken eğlendiniz mi?
UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
ATATÜRKÜ TANIYORUM
Etkinlik türü: Sanat Etkinliği (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. 
Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları masaya alır ve Atatürk ile ilgili ne hatırladıklarını sorar. Çocukların hatırladıkları üzerinde kısaca konuşulduktan sonra öğretmen Atatürk’ten bahseder ve çocuklara Atatürk’le ilgili akıllarına gelen istedikleri bir şeyi resimle anlatmalarını ister. Çocukların resimleri yapıp boyamalarına rehberlik edilir. Öğretmen resmi biten çocuklara ne çizdiklerini anlatmalarını söyler. Çocukların anlattıkları dinlendikten sonra masanın üzeri toplanır ve öğretmen Atatürk resimleri dağıtır.

Sanat Etkinlikleri kitabının 19. Sayfasındaki etkinliğin uygulanmasına rehberlik edilir. 

MATERYALLER
Artık materyaller, kâğıtlar, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Atatürk, hatırlamak
DEĞERLENDİRME 
Atatürk nasıl bir insandı?
Atatürk neler yapmıştı?
Bugün neler yaptık?
UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

ÖNCE-ŞİMDİ-SONRA İsimli Türkçe ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

SUDA ERİR Mİ? İsimli Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
ÖNCE-ŞİMDİ-SONRA
Etkinlik türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. 
Bilişsel Gelişim:
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar.  Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.  Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çeşitli önce-şimdi- sonra ile ilgili resimler gösterir ve incelemelerini ister. Öğretmen bir çocuğun önce ellerini yıkadığı, yemek yediği ve dişlerini fırçaladığı üç ayrı resmini gösterir ve çocuklarla resimler üzerinde konuşmaya başlar. Öğretmen çocuklara resimdeki çocuğun önce ellerini yıkadığını, şimdi yemek yediğini yemekten sonra da dişlerini fırçaladığını söyler. Çocuklara da farklı resimler verilerek o resimlerde çocuklarla beraber zamana göre sıralanır. 

Daha sonra öğretmen bir ekmeğin oluşum aşamalarıyla ilgili fotokopiler dağıtır ve çocuklardan kesmelerini ister. Kesilen fotokopiler incelenerek zamana göre sıralanır ve büyük fon kartonuna sırayla yapıştırılır.                                   


MATERYALLER
Artık materyaller, zamana göre fotokopiler
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Önce-şimdi-sonra kavramı, ekmek oluşumu
DEĞERLENDİRME 
Önce- Şimdi- sonra ile ilgili bir örnek veriniz.
Şimdi ne yapıyoruz?
Önceden sınıfta neler yaptık?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
SUDA ERİR Mİ?
Etkinlik türü: Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder.  Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları masaya alır ve sınıfa çeşitli yiyeceklerin ve su dolu kabın olduğu bir tepsi getirir. Tepsiyi masaya koyar ve kâselerin içindeki yiyeceklerin isimleri çocuklara sorulur. Kâsede tuz, şeker, nohut, çeşitli baharatlar ve bakliyatların olduğu kâseler vardır. Öğretmen çocuklara şimdi hangi malzemelerin suda eridiğini hangilerin erimediğini göreceğiz der. Eline bir malzeme alır ve çocuklara eriyip erimediği sorar. Daha sonra suya atar karıştırır ve ne olduğu gözlemlenir. Çocukların tahminleri ile sonuç karşılaştırılır. Diğer tüm malzemelerde de aynısı yapar ve suya atılınca ne oldukları gözlemlenir.



MATERYALLER
Suda eriyen ve erimeyen maddeler, su kabı, kaşık
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Erimek, tahmin etmek
DEĞERLENDİRME 
Hangi malzemeler suda eridi?
Hangileri erimedi?
Deneyin sonunda ne oldu?
UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

HAYDİ, İLERLE İsimli Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

HİKÂYEYİ TAMAMLA İsimli Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
HAYDİ İLERLE
Etkinlik türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:  Mekânda konum alır.
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sınıfın ortasına alır ve şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler. Çocuklarla ileri ve gerinin ne demek olduğu ile ilgili konuşur. Öğretmen bulunduğu yerden bir adım atar ve ileri gittim der daha sonra geriye adım atar ve geri geldim der. Öğretmen çocukları da yan yana sıralar ve ileri dediği anda bütün sınıf ileri adım atar. Geri dediği anda geriye adım atarlar. Bu şekilde bir süre devam ettikten sonra öğretmen şimdi bir oyun daha oynayacaklarını söyler ve oyunu anlatır.

Bir öğrenci tilki olur ve yüzü duvara dönük olarak duvara yaslanır. Çocuklar dizilirler ve tilki saat kaç diye sorarlar. Tilki bir sayı söyleyerek ileri veya geri der. Örneğin üç adım ileri derse çocuklar üç adım ileri giderler, iki adım geri derse çocuklar iki adım geri giderler. Öğretmeninde yönlendirmesiyle çocuklar giderek tilkiye yaklaşırlar ve dokunup kaçarlar. Tilki kimi yakalarsa o ebe olur. Oyun bu şekilde öğretmen rehberliğinde devam
Eder.

Oyundan sonra çocuklar masaya alınır ve çalışma kitabını tamamlamalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 2; 21. Ve 22. Sayfalar)

MATERYALLER
Çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
İleri-geri kavramı, ilerlemek
DEĞERLENDİRME 
Bugün neler yaptık?
Oyun oynarken ne hissettiniz?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
HİKÂYEYİ TAMAMLA
Etkinlik türü: Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ

 Öğretmen hayvanlar ile ilgili bir hikâye alır ve çocuklara okur. Hikâye sırasında olaylarla ilgili çocuklara sorular sorar. Daha sonra hikâyenin sonunu okumaz ve çocuklardan onların tamamlamalarını ister. Sonunun nasıl biteceği ile ilgili tahminde bulunmalarını ister. Hikâyenin sonu okunur. Öğretmen hikâye bittikten sonra hikâyedeki olayların neler olduğunu olayların sonunda neler yaşandığını çocuklara sorar ve cevaplarını alır.

“HAYVAN DOSTLARIMIZ “ isimli şarkı hareketleriyle birlikte müzik eşliğinde söylenir.

Dalda sincap
Cevizi kap
Tıp tıp tıp tıp tıp tıp
Dağda tavşan
Hızlı koşsan
Zıp zıp zıp zıp zıp zıp
Kral aslan
Senin orman
Vo vo vo vo vo vo
Gece baykuş
Sessizce uç
Hu hu hu hu hu hu
Kırda leylek
Uçmak gerek l
Ak lak lak lak lak lak
Hayvanlarla anlaşalım
Çok çok çok çok çok çok

MATERYALLER: Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Tahmin etmek, hayvanlar
DEĞERLENDİRME : Hikâyenin sonunda ne olmuştu? / Hikâyenin adı neydi?
Şarkıda dans ederken neler hissettiniz?
UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

SEMBOLÜNÜ SEÇ İsimli Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Müzik Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

HASTALIKLARDAN KORUN İsimli Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
SEMBOLÜNÜ SEÇ
Etkinlik türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları ve Müzik Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ

 Öğretmen sınıfa günlük hayatta kullandığımız ve gördüğümüz sembol resimleri getirir. ( Trafik, hastane vb.) Çocuklara bu sembollerin anlamlarını sorar ve semboller üzerinde konuşulur. Öğretmen tek tek sembollerin ne anlama geldiğini açıklar. Özellikle trafik kuralları hakkında çocuklar bilgilendirilir.

 Daha sonra masaya geçilir ve çalışma kitabından sembol eşleştirmeleri ile ilgili çalışma sayfası yapılır. ( Minik Karamela 2; 23. Sayfa)

Daha sonra “ TRAFİKTE KURALLARA UYARIM” isimli şarkı çocuklarla beraber söylenir.

TRAFİKTE KURALLARA UYARIM
Trafikte kurallara uyarım
Çünkü ben akıllı bir yayayım
Yollarda hiç yürümem
Kaldırımda yürürüm
Işıklara gelince dururum.

Kırmızı yanıyorsa beklerim
Sarı yanınca da hazırlanırım
Eğer yeşil yanarsa
Yol tamamen boşsa
Sakin adımlarla geçerim

Eğer ışıklar yoksa yolda
Ben ne yapacağımı bilirim
Önce sola bakarım
Sonra sağa bakarım
Tekrar sola bakar geçerim

MATERYALLER: Çalışma kitabı, sembol resimleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Sembolleri trafik, kurallar
DEĞERLENDİRME : Trafik sembolleri nelerdi? / Trafikte nelere dikkat etmeliyiz? / Şarkımızın adı neydi?
UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
HASTALIKLARDAN KORUN
Etkinlik türü: Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ

 Öğretmen çocukları evcilik merkezine alır ve çocuklara doktorculuk oynayacağımızı söyler. Öğretmen doktor olur ve çocukları yanına alarak muayene eder. Nereniz ağrıyor diye sorar. Çocuklara sınıfa getirdiği iç organların bulunduğu insan maketini gösterir ve ağrıyan yerlerine hangi organların denk geldiği incelenir ve öğretmen kamet üzerinden iç organlarımızı anlatır. Çocuklarla bu şekilde oyun oynanarak iç organlarımız üzerinde konuşulur. Öğretmen tedavi ettiği çocuklara sebze ve meyve yemelisin, Geceleri dinlenmek için erken uyumalısın diyerek tedavi eder ve hastalıklardan nasıl korunacaklarını açıklar.

Daha sonra çocuklar masaya alınır ve Sanat Etkinlikleri kitabının 21. Sayfasındaki kirpi ile ilgili sayfa öğretmen rehberliğinde tamamlanır.


MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
iç organ, kalp, ciğer, bağırsak, böbrek
AİLE KATILIMI
Aile katılım 2. Kitabın 7. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME 
İç organlarımız nelerdir?
Kalp nerededir gösteriniz.
Böbreklerimiz ne işe yarar?
UYARLAMA:


GÜNLÜK AKIŞ 11

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

DOKUN VE ANLA İsimli Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

RÜZGÂRGÜLÜ İsimli Fen ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
DOKUN VE ANLA
Etkinlik türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri toplar. 
Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın dokusunu söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları çember şeklinde oturtur ve bir hikâye anlatmaya başlar. “ Çocuklar bir tane ormanda iki iyi dost yaşarmış. Bunlar kaplumbağa ve tavşanmış. Kaplumbağa tavşanın yumuşacık tüylerini kıskanırmış, tavşanda kaplumbağanın sert ve dayanıklı kabuğunu. Bir gün kaplumbağa ve tavşan dolaşırken deliğe düşmüşler “ der ve çocuklara delikten nasıl kurtulabileceklerini sorar daha sonra devam eder “ Tavşan kaplumbağanın sert ve dayanıklı sırtına basarak delikten çıkmış ve kurtulmuşlar. Ama çok yorulmuşlar. Kaplumbağa nereye yatsa sert nesneler ona batıyor rahat edemiyormuş “ der ve çocuklara kaplumbağanın nasıl dinlenebileceğini sorar daha sonra devam eder “ Tavşanın yumuşacık sırtına yatan kaplumbağa sonunda güzelce dinelebilmiş. Artık ikisi de birbirini kıskanmamışlar ve kendilerinden memnun kalmışlar.”  Der ve hikâyeyi bitirir. 

Daha sonra öğretmen sınıfa içinde yumuşak ve sert nesnelerin bulunduğu bir kutu getirir ve çocukların dikkatini çeker. Çocuklara bu kutunun içinde sert ve yumuşak nesneler olduğunu ve onları bulmaları gerektiğini söyler. Çocuklar ikili gruplara ayrılır. İlk gruptakiler kutunun yanına gelir ve gözleri bağlanır. Çocuklardan birine sert nesneleri birine yumuşak nesneleri toplaması söylenir. Kutunun içindeki nesneler bitince çocukların gözleri açılır ve doğru gruplama yapıp yapmadıklarına bakılır. Doğru yapan gruplar alkışlanır. Tüm gruplar oynayana kadar oyun devam eder.

MATERYALLER: Sert ve yumuşak nesneler, kutu, göz bandı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR:  Sert- yumuşak kavramı 
DEĞERLENDİRME: Hikâyemizde neler oluyordu? / Kaplumbağa ve tavşan delikten nasıl çıkıyorlardı? / Başka sert kabuklu hayvanlar neler? / Başka yumuşak tüylü hayvanlar neler?
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
RÜZGÂRGÜLÜ
Etkinlik türü: Fen ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim:
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla rüzgarlar hakkında sohbet edilir. Rüzgâr nasıl eser, Rüzgâr estiğinde biz ne yaparız, Ağaçların dalları nasıl olur vb. sorular sorulur ve çocukların yanıtları alınır. Çocuklara daha önceden yapılmış bir rüzgar gülü gösterilir. Çocuklarla da bugün bundan yapılacağı anlatılır. Değişik renklerde şekildeki gibi kare kartonlar hazırlanır. Çocuklar bu çizgilerden ortada belirtilen siyah noktaya kadar keserler. Çocukların noktayı geçirmemelerine dikkat etmeleri söylenir. Kesilen kanatlar bir atlayarak kartonun merkez noktasına bükülür ve raptiyeye geçirilir. Raptiye de bir çubuğa tutturulur. Rüzgârgülünün rahat dönmesi için çocuklar elleriyle alıştırmalar yaparlar. Öğretmen yanına parça kartonlar çocukların makas ve yapıştırıcılarını alarak çocuklarla birlikte bahçeye çıkarlar. Çocuklar önce rüzgârı hissetmeye çalışırlar. Rüzgâr gelen yöne dönerler ve ellerinde rüzgârgüllerini tutarlar. Rüzgârgüllerinin dönüp dönmedikleri gözlemlenir. Eğer rüzgâr yoksa çocuklara rüzgâr oluşturalım denilerek rüzgârgüllerine üflenir. Rüzgârgüllerinin nasıl döndüğü çocuklarla konuşulur. Çocuklardan koşmaları istenir. Koşarken de rüzgârgüllerini gözlemleri istenir. Çocuklar toplanır. Makaslarla çocuklardan değişik şekillerde küçük boyutlarda karton kesmeleri ve rüzgârgüllerine yapıştırmaları istenir. Şimdi de bu şekilde koşalım ve bakalım rüzgârgülümüz nasıl olacak denir. Çocuklar tekrar koştuktan sonra çocukların gözlemleri hakkında konuşulur. 

MATERYALLER:  Karton, yapıştırıcı, makas, raptiye, çubuk
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Rüzgâr, esmek 
DEĞERLENDİRME:
Rüzgârgülünü nasıl yaptık?
Rüzgârgülü dışarı çıkınca ne oldu?
UYARLAMA:
GÜNLÜK AKIŞ 12

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

AÇ- KAPA İsimli Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KIRMIZI LÂHANA İsimli Fen ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
AÇ- KAPA
Etkinlik türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim:
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa girer ve kapıyı açık bırakır. Çocuklara kapının şuan nasıl olduğunu sorar ve açık cevabı alır. Daha sonra kapıyı kapatır ve şimdi nasıl olduğunu sorar. Dolap kapakları içinde aynı şeyi yapar ve açık- kapalı kavramı üzerinde konuşulur. 

Öğretmen çocukları ayağa kaldırır ve şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler. Öğretmen açık dediğinde çocuklar kollarını ve bacaklarını açarlar, kapalı dediğinde kaparlar. Öğretmen şaşırtmak için arka arkaya aynı şeyi iki kere söyler veya hızlı söyler. Yanan çocuklar kenardan seyirci olarak oyuna katılır ve oyun bu şekilde devam eder.

MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR 
Açık- Kapalı kavramı
DEĞERLENDİRME
Bugün neler yaptık?
Oyun oynarken ne hissettiniz?
UYARLAMA:





ETKİNLİK PLANI
KIRMIZI LÂHANA
Etkinlik türü: Fen ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları masaya alır ve bir deney yapacaklarını söyler. Kırmızılâhanalar doğranır ve kaynar suya atılıp biraz beklenir. Daha sonra suyu süzülür ve bir bardağa alınır. Biraz sıcak su daha eklenir ve bu sefer suya bolca limon sıkılır Çocuklara bu sefer ne olacağı sorulur ve tahminleri alınır. Limonlu suda da biraz bekletildikten sonra tekrar suyu süzülür ve bu sefer renginin daha açık olduğu gözlemlenir ve çocuklarla beraber incelenir. 

Ardından “Bir Lahana Ek” isimli şarkı çocuklarla beraber ellerle ritim tutularak söylenir.
Bir lahana tarlası ekebilirsin
Arka bahçede, arka bahçede
Bir lahana tarlası ekebilirsin
Evinin arka bahçesinde

Onu ellerinle ekebilirsin
Arka bahçede, arka bahçede
Onu kendi ellerinle ekebilirsin
Evinin arka bahçesinde

Onu ayaklarınla ekebilirsin
Arka bahçede, arka bahçede
Onu ayaklarınla ekebilirsin
Evinin arka bahçesinde

Onu burnunla ekebilirsin
Arka bahçede, arka bahçede
Onu burnunla ekebilirsin
Evinin arka bahçesinde

Bir lahana tarlası ekebilirsin
Arka bahçede, arka bahçede
Bir lahana tarlası ekebilirsin
Evinin arka bahçesinde

MATERYALLER: Kırmızılâhana, su kabı, sıcak su, bardak
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Lahana, limon
DEĞERLENDİRME: Deneyde hangi malzemeleri kullandık? / Deneyin sonucunda ne oldu?
UYARLAMA:
GÜNLÜK AKIŞ 13

Okul adı:
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

KOKULU-KOKUSUZ İsimli Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

MİNİK KUŞLAR İsimli Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
KOKULU-KOKUSUZ
Etkinlik türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi:
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim:

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:  Nesne/varlığın kokusunu söyler. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır. Önceden tül tarzı şeffaf kumaşların içine çeşitli kokulu ve kokusuz malzemeler koyar ve ağızlarını bağlar. Malzemeleri kutuya koyar ve sınıfa getirir. Çocukları sırayla yanına alır ve çektiği bir malzemeyi koklatarak kokusunu sorar. Çocukların kokladıkları ve cevapladıkları malzemelerin ağzı açılır ve ne olduklarına bakılır. Öğretmen bakliyatları çocuklara gösterir ve koklamalarını ister. Bunların kokmadığı üzerinde konuşulur. Daha sonra öğretmen soğan, sarımsak, karanfil gibi nesnelerinde ağzını açar ve bunların kendilerine özel kokularının olduğunu söyler. Malzemeler kokulu ve kokusuz olacak şekilde sınıflandırılır.

Daha sonra öğretmen bir kelime söyler ve eğer kokuyorsa çocuklar kokulu diye bağırır kokmuyorsa kokusuz diye. Oyun bu şekilde devam eder.

MATERYALLER
Kokulu ve kokusuz nesneler
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR 
Kokulu-kokusuz kavramı
AİLE KATILIMI:
Mutfaktaki yiyeceklerden kokulu ve kokusuz olanları çocuğunuz ile birlikte inceleyebilirsiniz.
DEĞERLENDİRME:
Kokulu malzemeler nelerdir?
Kokusuz malzemeler nelerdir?
UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
MİNİK KUŞLAR
Etkinlik türü: Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır.  Nesneleri kopartır/yırtar.
Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Bilişsel Gelişim:

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır ve şimdi bir etkinlik yapacaklarını söyler. Çocuklara alüminyum folyolardan bir miktar koparıp verir ve bunları elleriyle bükerek şekil vermelerini söyler. Folyolara kuş gövdesi şekli verilir. Daha sonra öğretmen her çocuğa yapıştırıcı ve beyaz kâğıt verir. Kâğıtları küçük küçük bölerek folyolara yapıştırmalarını ister. Kâğıtlar tamamlandıktan sonra kartondan kanat ve gaga yapılır. Kalemle göz de yapıldıktan sonra kuş mobilleri tamamlanır ve sınıfa iplerle mobiller asılır.

Daha sonra çocuklarla beraber “ Ormanda Bir Yavru Kuş” isimli şarkı söylenir.


                   ORMANDA BİR YAVRU KUŞ
Ormanda bir yavru kuş
Çıkmış bir dala konmuş
Avcının biri gelmiş
Yavru kuşu beğenmiş

Kaldırmış tüfeğini
Bastırmış tetiğini
Kuşcağız daldan düşmüş
Bakmışlar çoktan ölmüş

Ahmet Mehmet koşmuşlar
Yavru kuşu bulmuşlar
Hiç aldırmamış avcı
Tüm köyü sarmış acı...

MATERYALLER: Folyo, kağıti tutkal, karton, ip
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR : Mobil, asmak
DEĞERLENDİRME:: Etkinlikte hangi malzemeleri kullandık? / Şarkımızın adı neydi?
UYARLAMA:
GÜNLÜK AKIŞ 14

Okul adı:
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

SİHİRLİ RENKLER İsimli Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KÖŞENE GEÇ İsimli Drama ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
SİHİRLİ RENKLER 
Etkinlik türü: Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Bilişsel Gelişim: 
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.

ÖĞRENME SÜRECİ

 Öğretmen çocuklarla sarı, kırmızı, mavi, yeşil, pembe renkleri hakkında konuşur. Bu renklerden çevremizde neler olduğunu sorar. Daha sonra sınıfa dikkat çeker ve çocuklardan sınıftaki mavi, kırmızı ve sarı renkteki nesneleri bulup getirmelerini ister. Nesneler karışık şekilde yere koyulur Öğretmen sınıfı beşe ayırır. Her gruba bir renk ismi verilir. Süre başladığında her grup kendine ait renkle ilgili nesneleri toplar. Her gruptan eşit sayıda nesne olmasına dikkat edilir. Süre sonunda ilk bitiren grup kazanır. 

Daha sonra öğretmen pastel boyalar ve resim kâğıtlarını masaya geçen çocuklara dağıtır. Çocuklardan kâğıtlara şeritler çizip sırayla bu renklere boyamaları istenir. Bütün çocuklar boyadıktan sonra bu sefer bütün kâğıt siyah pastel boyayla boyanır. Daha sonra ince bir kalem ucu yardımıyla çocukların istedikleri resimleri çizerek yapmalarına rehberlik edilir.


MATERYALLER
Resim kâğıdı, makas, pastel boya, kalem
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Sarı, kırmızı, mavi, yeşil, pembe Renkler kavramı
DEĞERLENDİRME 
En sevdiğiniz renk hangisi?
Kendi grubunuzun rengini bulmakta zorlandınız mı?
Çevremizde mavi, sarı, kırmızı, yeşil, pembe renkte olan neler var?
UYARLAMA:





ETKİNLİK PLANI
KÖŞENE GEÇ
Etkinlik türü: Drama ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları sınıfa alır ve çocuklara şimdi bir drama yapacaklarını söyler. Duygular üzerinde kısaca konuşulup hatırlatıldıktan sonra öğretmen sınıfın her köşesine bir isim verir. Şaşkın köşesi, korkmuş köşesi, neşeli köşesi, üzgün köşesi gibi. Öğretmen çocuklara hangi köşeyi söylerse oraya gideceklerini ve o köşenin duygusuna göre davranacaklarını söyler. Öğretmen karışık şekilde köşelerin ismini söylemeye başlar. Duyguları güzel canlandıran çocuklar alkışlanır.

Daha sonra “DUYGULARIM” şarkısı hareketleriyle beraber çocuklarla birkaç kez söylenir.

DUYGULARIM

Ben bir minik insanım
Duygularımla yaşarım
Üzülünce işte böyle
Iıı ııı ııı diye ağlarım ( Çocuk ağlama sesi)
Kızdığımda işte şöyle
Kaşlarımı çatarım ( hııı diyen çocuk sesi)
Şaşırınca gözlerimi
Kocaman açarım ( aaaa çocuk şaşırma sesi)
Koktuğumda işte böyle
Ürkek ürkek bakarım ( ayy çocuk korkma sesi)
Sevinince işte böyle
Gülücükler saçarım (gülme sesi)

MATERYALLER: Sınıf materyalleri

SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Mutlu-üzgün-korkmuş-şaşkın kavramı, köşeler
DEĞERLENDİRME : Köşelerin isimleri nelerdi? / Şarkımızın adı neydi? / Oyun oynarken ne hissettiniz?
UYARLAMA:
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Okul adı:
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

SOY AĞACIM İsimli Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

GAZETELER İsimli Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
SOYAĞACIM
Etkinlik türü: Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü sağlar.
Dil Gelişimi:
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve bir gün önce velilerden gelen aile resimlerini getirmelerini söyler. Çocukların anneleri, babaları, dedeleri, nineleri üzerine konuşulur. Çocuklara ailelerindeki en yaşlı ve genç kişilerin kimler olduğu sorulur ve akrabalıklar üzerinde çocuklarla sohbet edilir.

 Daha sonra öğretmen her çocuğa bir fon kartonu verir kartonun üzerine ağaç ve dalları çizilir. En yaşlılar üste gelecek şekilde sırayla bütün aile bireylerinin resimleri kartona yapıştırılarak her çocuğun soyağacı oluşturulur. Artık materyaller verilerek istedikleri gibi süslemeleri sağlanır.

Daha sonra çalışma kitapları verilerek uygun sayfaları yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 2; 24. 25.ve 26. Sayfalar)

MATERYALLER
Fon kartonu, aile bireylerinin resimleri, yapıştırıcı, süsleme malzemeleri

SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Soyağacı, yaşlı, genç, birey
AİLE KATILIMI
Aile katılım 2. Kitabın 8. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME 
Ailenizin en yaşlısı kim?
Ailenizin en genci kim?
Ailenizde başka kimler var?
UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
GAZETELER
Etkinlik türü: Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.

Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

Bilişsel Gelişim: 
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 


ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları minderlere çember şeklinde oturtur ve sınıfa bir gazete getirir. Çocuklara bu gazeteyle bir oyun oynayacaklarını söyler ve oyunu anlatır. Her çocuk gazeteyi alıp başka bir neyse gibi kullanacaktır. İlk olarak öğretmen gazeteyi alır ve yelpaze gibi hava yapmaya başlar ve çocuklara bu bir yelpaze ve bana hava veriyor der. Ardından sırayla tüm çocuklar gazeteyi değişik nesnelerin yerine kullanmaya başlar ve oyun bu şekilde devam eder.


MATERYALLER
Gazete

SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Gazete, nesne
DEĞERLENDİRME 
Siz gazeteyi hangi şekillerde kullandınız?
Gazeteden başka neler yapılabilirdi?
UYARLAMA:



GÜNLÜK AKIŞ 16

Okul adı:
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

SOKAK HAYVANLARI İsimli Türkçe, Sanat ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KARANFİL DENEYİ İsimli Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
SOKAK HAYVANLARI
Etkinlik türü: Türkçe, Sanat ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketler yapar.
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.
Sosyal-Duygusal Gelişim:
Kazanım 4:Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar
Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler
Dil Gelişimi:
Kazanım 8:Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir
Bilişsel Gelişim:
Kazanım1:Nesne/Durum/olaya dikkatini verir
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır
 Kazanım 19:Problem durumlarına çözüm üretir
Göstergeleri: Probleme çeşitli çözüm yolları önerir

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen sınıftaki kukla köşesine yeni hayvan kuklaları ekler ve köşeyi daha çekici hale getirir. Çocukların dikkatini köşeye çeker ve çocuklarla beraber hikâye oluşturmaya başlarlar.
ANAHTAR SORULAR
1-Sizce bizim karakterimiz hangi hayvan olsun?
2-İsmi ne olsun?
3-Bu hayvan dışarıda nerede olsun?
4-Bu hayvan çok üşüyormuş. Hava nasıl olsun?
5-Hangi mevsim olabilir?
6-Hayvan dışarıda dolaşıp ne yapıyormuş?
7-Hayvanın karnından gurul gurul sesler geliyormuş. Neden olabilir?
8-Yemek nasıl bulabilir?
9-Başka nasıl bulabilir?
10-Ona kim yardım edebilir?
11-İnsanlar ona nasıl yardım edebilir?
12-Camdan hayvana bakan kişi kim?
13-Ona nasıl yardım etmiş olabilir?
Öğretmen hikâye bittikten sonra çocuklara "Şimdi bizde sokakta karnı aç olan hayvanlar için bir yemek kabı yapalım." der ve sanat etkinliğine geçer. Çocukları masaya alır. Önceden hazırlanan malzemeler ile yemek ve su kapları yapılır. Her çocuk iki adet kap yapar.  Sonrasında öğretmen "Sokak Hayvanları"(EK1) isimli şiiri okur. Daha sonra çocuklarla beraber okunur. 
Son olarak önceden davet edilen  Hayvan Barınağında görevli uzman kişi sınıfa alınır ve çocuklarla tecrübelerini paylaşması sağlanır. Çocuklar uzman kişinin getirdiği koleksiyonu sınıfın köşesine koyarlar. Çocuklara kapların birini evlerinin önüne ailelerle beraber koymaları ve diğer kabı da yarın barınağa gelerek orda yeni gelen yavrulara yemek verebileceklerini söylerler. Çocuklara ilerleyen günlerde kendi besledikleri hayvanların resimleriyle bu koleksiyonu tamamlamaları söylenir. Uzman kişi sınıftan uğurlandıktan sonra değerlendirme sorularına geçilir.

MATERYALLER
Çeşitli kaplar, artık materyaller, yapıştırıcı, renkli kâğıtlar  

SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Sokak, kap, dernek
AİLE KATILIMI
Hayvanlar için yapılan yemek ve su kaplarının içine yemek veya su koyarak çocuklarıyla birlikte kapıya koyabilirsiniz.
DEĞERLENDİRME 
Hikâyenin adı neydi?
Hayvanın karnı nasıl doymuştu?
Yemek bulamayınca ne hissetti?
Başkalarının üzgün olduğunu nasıl anlarsınız?
Hiç bir hayvana yardım ettiniz mi?
Hiç üşüyen bir hayvan gördünüz mü?

UYARLAMA:


















ETKİNLİK PLANI
KARANFİL DENEYİ
Etkinlik türü: Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi:
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim:

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır ve şimdi bir deney yapacaklarını söyler. İki bardağın yarısından fazlasına su koyulur. Bardağın birine mürekkep koyulur. İki bardağa da birer karanfil koyulur ve çocuklardan ne olacağını tahmin etmeleri istenir. 3-4 saat sonunda bardaklar tekrar gözlemlenir. Mürekkepli suda olan karanfil yavaş yavaş renklenmeye başlar. Karanfilin sapından bir parça kesilir ve borulardaki renkli sıvıyı çocukların gözlemlemeleri sağlanır. Deneyin sonucu hakkında çocuklarla konuşulur.


MATERYALLER
Bardak- su- mürekkep- karanfil
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR 
Mürekkep, karanfil
DEĞERLENDİRME
Bugün neler yaptık?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?
Deneyin sonucunda ne oldu?
UYARLAMA:
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Okul adı:
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

DÜZ VE EĞRİ ŞEHRİ İsimli Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Bireysel Etkinlik)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

BİLİN BAKALIM İsimli Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
DÜZ VE EĞRİ ŞEHRİ
Etkinlik türü: Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal-Duygusal Gelişim:
Kazanım 3.Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 5.Nesne ya varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/ varlığın şeklini söyler.
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeler: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa düz ve eğri kavramlarından bahseder ve sınıftaki bazı nesnelerden çocuklara göstererek düz ve eğri kavramı hakkında konuşur. Öğretmen çeşitli ipler, kumaşlar, kurdeleler vererek çocuklardan düz ve eğri desenler oluşturmalarını ister. Hep beraber iplerden, kurdelelerden eğri ve düz desenler oluşturulur.

Daha sonra çocuklarla beraber sınıftaki düz ve eğri nesneler toplanır ve bir torbanın içine koyulur. Öğretmen çocukları sırayla torbanın başına alır nesneleri düz ve eğri şeklinde gruplamasını ister. Tüm çocuklar nesneleri grupladıktan sonra kaç tane eğri kaç tane düz nesne olduğunu birer birer sayarlar. Oyun sonunda nesnelerin şeklini doğru söyleyen ve karşılaştıran çocuklar alkışlanır. Öğretmen nesneleri tek tek çocuklara dağıtır ve yerlerine yerleştirerek yerleştirdikleri konumu söylemelerini ister. Örneğin kalemi dolaba koyan çocuk dolabın içinde der, eğri çubuğu masaya koyan çocuk masanın altında der gibi.

Daha sonra öğretmen masanın üzerine çeşitli artık materyaller koyar ve çocuklara bu materyallerle büyük karton üzerine kendi şehirlerini oluşturacaklarını fakat bu şehirdeki her şeyin düz ve eğri olacağını söyler. Çocuklar öğretmen rehberliğinde ipleri, kurdeleleri, kumaşları kullanarak eğri ve düz yollar ağaçlar, direkler,  yaparak kendi şehirlerini oluştururlar ve kartona yapıştırırlar. Oluşturulan çalışma panoya asılır ve sergilenir.

MATERYALLER: Karton, ipler, kurdeleler, kumaşlar, yapıştırıcı, artık materyaller, torba 
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Düz- Eğri kavramı
DEĞERLENDİRME 
Çevremizdeki eğri nesneler neler olabilir?
Çevremizdeki düz nesneler neler olabilir?
Çizgileri çizerken zorlandınız mı?
Başka nerelerde düz ve eğri çizgiler olabilir?
Sınıfımızdaki düz nesneler nelerdi?
Sınıfımızdaki eğri nesneler nelerdi?

UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
BİLİN BAKALIM
Etkinlik türü: Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi:
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 
Bilişsel Gelişim:

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve hayvanlarla ilgili bilmeceler sorarak yanıtlamalarını ister. Öğretmen bilmecelerini bitirdikten sonra çocuklarda kendi bildikleri bilmeceleri arkadaşlarına sorabilirler.

Elemeden yoğurur, gün aşırı doğurur (Tavuk)

Horul horul uyur
Mırıl mırıl konuşur ( Kedi)

Eğri çınar yerden alır, gökte yer (Deve)

Dağdan gelir takır takır
Gömleği yok sırtı açık ( Keçi)

Üstü çayır biçilir
Altı çeşme içilir (Koyun)

Bilmeceler bittikten sonra müzik aletleriyle ritim tutularak “ KAPLUMBAĞA-TAVŞAN” İsimli şarkı söylenir.

KAPLUMBAĞA VE TAVŞAN
evini sırtında taşır
gece gündüz dolaşır
ağır ağır gezinirken
yolunu hep şaşırır(bu bölüm 2 kere ve yavaş)

dere tepe aşıyor
ne de hızlı koşuyor
hoplar zıplar durmaz oynar
sevimlidir tavşan (bu bölüm 2 kere ve çok hızlı)

MATERYALLER: Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR : Bilmece, hayvanlar
DEĞERLENDİRME: Bilmecelerde hangi hayvanlar vardı? / Şarkımızın adı neydi?
UYARLAMA:
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Okul adı:
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

TAŞITLAR İsimli Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Bireysel Etkinlik)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

RENKLİ ÇUBUKLAR İsimli Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
TAŞITLAR
Etkinlik türü: Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
Dil Gelişim
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın sesini söyler. Nesne/varlığın kullanım amacını söyler
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri: Nesne/varlığı seslerine göre gruplar. Nesne/ varlığı kullanım amaçlarına göre gruplar.
Öz bakım becerileri
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri: Elini yüzünü yıkar 

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfın köşesine üç tane masa koyar ve bu masaları kara, hava, su şeklinde ayırır. Çeşitli nesnelerin bulunduğu kartları karışık şekilde ortaya koyar Çocuklara çeşitli taşıt sesleri dinletir ve sırayla hangi taşıt olmalarını bulmalarını ister. Daha sonra öğretmen çocuklara sesi dinletilen taşıtlardan yüksek sesli ve alçak seslilerin iki gruba ayrılmasını ister. Taşıtlar sesi çok ve az olanlara göre gruplanır. Bu sefer öğretmen sınıfı iki gruba ayırır. Süre başladığında gruptaki öğrenciler sırayla gruplardan önlerinde bulunan yerdeki kartlardan birini seçip kara, hava ya da su gruplarından hangisine giriyorsa o masanın üzerine kartı koyarlar. Oyun sonunda gruplar tek tek incelenir ve taşıtların kullanım amaçları çocuklarla tekrar konuşulur. 
Öğretmen çocuklara siz bir taşıtla okula gelecek olsanız nasıl bir taşıt olurdu bunu tasarlayınız der ve çeşitli sebzeleri değişik şekillerde çocuklara verir. Resim sayfası ve boyalarını da verdikten sonra çocuklar kendi taşıtlarını yaparlar. Öğretmen sanat etkinliğinden sonra çocukları tuvalete alır ve el yüz yıkamanın öneminden bahsederek faaliyet sonrası ellerini nasıl yıkamaları gerektiğini gösterir ve uygulatır.

MATERYALLER
Taşıt sesleri, resimli kartlar, çeşitli sebze baskıları, resim kâğıdı, boyalar
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR 
Taşıt- baskı
DEĞERLENDİRME:
Daha önce hiç kara taşıtına bindiniz mi?
Faaliyet yaparken kullandığımız nesneler nelerdi?
Karada kullanılan taşıtlar nelerdi?
Sesini dinlediğimiz taşıtlar nelerdi?
UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
RENKLİ ÇUBUKLAR
Etkinlik türü: Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIM VE GÖSTERGELER



Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Dil Gelişim
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Bilişsel Gelişim

Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.

Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.  Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.



ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve her çocuğa beşer tane renkli çubuk verir. Çocuklara ellerindeki çubukları saymalarını söyler. Daha sonra öğretmen şimdi herkes bir çubuğunu çıkarsın ve kaç çubuk kaldığını saysın der. Daha sonra şimdi herkes iki çubuğunu çıkarsın ve saysın der. Bu şekilde çubuk ekleyip çıkararak öğretmen çocuklarla matematik çalışması yapar.

Daha sonra çocuklar masaya alınır ve konuyla ilgili çalışma sayfasını yapmalarına rehberlik edilir. (Minik Karamela 2; 27. Ve 28. Sayfalar)

MATERYALLER
Renkli çubuklar, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
1-10 arası sayılar
DEĞERLENDİRME:
İlk başta kaç tane renkli çubuk vardı?
Bugün neler yaptık?

UYARLAMA:
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Okul adı:
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı:

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı

VÜCUDUMUZ İsimli Müzik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

GEMİCİLER İsimli Drama ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.



GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
VÜCUDUMUZ
Etkinlik türü: Müzik ve Sanat, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Dil Gelişimi:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.


ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar sandalyelere oturur. Önceden öğrendikleri “  Vücudumuz “ isimli parça hareketleri yapılarak çocuklarla beraber birkaç kez tekrarlanır. Öğretmen de çocuklarla beraber vücut hareketlerini yapar. Şarkıdan sonra öğretmen çocukların sandalyelerini alıp masaya geçmelerini ister.

Çocuklara, kitap merkezine önceden yerleştirilmiş olan dergi ve gazetelerden almaları için rehberlik edilir. Bu dergi ve gazetelerde yer alan insan resimlerini incelemelerine fırsat verilir. Yazı ve resimlerin bulunduğu kısımlarla ilgili konuşmaları, sayfalardan anladıklarını açıklamaları istenir.
Çocuklara insan resimlerini kesmeleri için rehberlik edilir. Çocuklarla kestikleri insan resimleriyle ilgili sohbet edilir. Resimlerdeki insanların özelliklerine dikkat çekilir ve bunlar hakkında kısaca konuşulur. Öğretmen insan resimlerini göstererek 
Eğer bacağımız olmasaydı nasıl yürürdük?
Eğer duyamasaydık insanlarla nasıl konuşurduk?
Eğer ellerimiz olmasaydı nasıl yemek yerdik?  gibi sorular sorarak çocukların cevaplarını dinler ve çocukların beyin fırtınası yapmasını sağlar. Tüm çocukların cevapları değerlendirilir ve kısaca konuşulur.
Çocukların, insan resimlerindeki vücutları oluşturan parçaları keserek ayırmalarına rehberlik edilir. Baş, gövde, kollar ve bacaklar birbirinden ayrılır. Bütün çocukların kestikleri vücut parçaları karıştırılır. Çocuklar 4 gruba ayrılır ve her grup kesilen vücut parçalarından birini bulmakla görevlendirilir. Gruplar bulmaları gereken vücut parçalarını karıştırılmış resimler arasından bularak farklı masalara geçerler. Gruplar, kendilerine ait olan vücut parçasının görevlerini diğer gruptaki arkadaşlarına anlatır.
Sınıfın uygun bir yerine Kraft kâğıdı asılarak her çocuğun vücudu oluşturan parçalardan birer tane alıp, yeni bir insan modeli oluşturarak Kraft kâğıdına yapıştırmasına rehberlik edilir.
Çocukların resimleri yan yana yapıştırmalarına özen gösterilir.
Her çocuk oluşturduğu resimleri yapıştırdıktan sonra parçalardan ortaya çıkardıkları bütün insan resmi hakkında konuşulur ve etkinlik sona erer.
Daha sonra uygun çalışma sayfalarını yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 2; 29. Ve 30. Sayfalar)

MATERYALLER
İnsan resimlerinin bulunduğu çeşitli gazete ve dergiler, makas, yapıştırıcı, Kraft kâğıdı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Parça-Bütün kavramı, gövde
DEĞERLENDİRME
Hiç başka birinin vücudunu incelediniz mi?
Başka hangi kısımları kesip birleştirebilirdik?
Kendiniz insan bölümlerini oluştururken ne hissettiniz?
Vücudumuz da hangi bölümler vardı?


UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
GEMİCİLER
Etkinlik türü: Drama ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:


KAZANIM VE GÖSTERGELER


Dil Gelişim:

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.


Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen yere büyük mavi bir örtü serer. Çocuklara “ Burası bir deniz, şimdi hep birlikte minderleri kullanarak bir gemi yapalım, ben gemiye çıkan merdivenleri yapıyorum vs. der.” Geminin yapımı bittikten sonra herkes geminin dışına çıkar. Öğretmen “ Ben bu geminin kaptanıyım ve birazdan yolculuğa çıkıp çok değişik ve güzel yerlere gideceğiz, şimdi herkes kendine bu gemide yapacağı bir iş düşünsün. Düşünenler hareketleri ile meslekleri göstersinler. Uygun bulduklarım benimle bu deniz yolculuğuna gelecek” der. Çocukların hepsi mesleklerini gösterir ve gemiye binerler. Öğretmen “ Herkes işinin başına, gemi denize açıldı, artık gemiden inemeyiz. Gemi sallanmaya başladı, fırtınaya yakalandı ( mavi örtü sallanır) Şimdi gemimiz adaya yanaşıyor” der ve gemiden inilir adada bir inceleme gezisi yapılır, ağaçların arasından yürünür, çiçekler koklanır vb. yiyecekler toplanır ardından gemiye dönülür. Drama çalışması sona erer.

Ardından çocuklar masaya alınır ve etkinlik yapmalarına rehberlik edilir. ( Sanat Etkinlikleri 23. Sayfa)


MATERYALLER
Mavi örtü, sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Gemici, dalga, fırtına
DEĞERLENDİRME:
Gemide senin işin neydi?
Gemide neler yaptık?
Adada neler yaptık?

UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
GECE-GÜNDÜZ İsimli Fen, Müzik ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KÖFTE KIZARTMA İsimli Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
GECE-GÜNDÜZ
Etkinlik türü: Fen, Müzik ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 
Dil Gelişimi: 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Bilişsel Gelişim:
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları çember şeklinde sandalyelerine alır ve ortaya masaya koyarak masaya geçer. Çocuklarla kısaca gece ve gündüz kavramıyla ilgili konuşulur. Çocuklara gece-gündüz deneyi yapacağını söyler. Perdeler çekilerek etraf loş bir hale getirilir. Çocuklara top ve mum gösterilir. Topun içinde yaşadığımız dünyayı, mumun da güneşi temsil ettiği söylenir. Mum yakılır ve top muma doğru yaklaştırılır. Mumun topa yansıdığı bölümün aydınlık mı karanlık mı olduğu sorulur. Aydınlık bölümün gündüz, karanlık bölümün gece olduğu söylenir. 

Deneyden sonra çocuklar sandalyelere alınır ve “GÜNDÜZ GECE “ şarkısı çocuklarla beraber bölüm bölüm ritim aletleri kullanılarak söylenir.

GÜNDÜZ GECE
Güneş doğunca aydınlanır her taraf
Sabah olunca gündüz başlar
Büyükler çalışmaya, küçükler oynamaya
Herkes dilediğince gündüzü yaşar
Güneş doğunca gündüz başlar ah ah ah
Güneş batınca gece başlar ah ah ah
Güneş batınca karanlık olur her yer
Gündüz bitince gece başlar.
Büyükler, küçükler evlerine döner
Gece ilerleyince herkes yatağa.

Daha sonra çocuklar masaya alınır ve ay-yıldız ile ilgili sanat çalışmasını yapmalarına rehberlik edilir. ( Sanat Etkinlikleri 25. Sayfa)

MATERYALLER: Top, mum
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Gece-Gündüz kavramı 
DEĞERLENDİRME: Gece olunca etraf nasıl olur? / Gündüz olunca etraf nasıl olur?	
UYARLAMA:


ETKİNLİK PLANI
KÖFTE KIZARTMA
Etkinlik türü: Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:


KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  

Bilişsel Gelişim:

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 



ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa gelir ve çocukları çember şeklinde mindere oturtur. Dikkatlerini çekerek bayat ekmekleri nasıl kullanabileceğimizi sorar ve sohbet edilir. Bayat ekmeklerden köfte yapılabileceğini anlatarak köfte kızartma dramasına geçilir. 6-7 çocuk yere yatarak kenetlenir ve kıyma rolünü alırlar. Bazı çocuklar yağ, tuz rollerini alırlar. Aşçı ve yardımcısı kıymaları yoğururlar yağ, tuz, karabiber ekleyerek köfte haline getirirler sonra köfteleri teker teker büyük bir tavaya yerleştirirler. Ahçı ve yardımcısı köfteleri kızartmaya başlar. Ahçı bakın nasıl kızarıyorlar der köfteler kızardıkça cazır cozur sesler çıkartırlar. Şimdi kızaranları ters çevirelim der ve köfteleri ters çevirirler en sonunda köfteler teker teker tabağa alınır ve gruptaki diğer çocuklara yemeleri için dağıtılır. Köfteleri yiyen çocuklar köftelerle ilgili düşüncelerini söyler. Tüm roller değiştirilerek oyun devam eder.


MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Köfte, kızartma
 
DEĞERLENDİRME
Dramamızın adı neydi?
Sizin rolünüz neydi?	
UYARLAMA:
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
YENİ YIL İsimli Türkçe ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KUTLU OLSUN YILIMIZ İsimli Sanat ve Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
YENİ YIL
Etkinlik türü: Türkçe ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara bir takvim gösterir ve bugünün yılın son günü olduğunu anlatır. Yarın yeni yıla gireceğimizi ve yeni bir yılın başlayacağını söyler ve yeni yıl üzerine konuşulur. “Yeni Yıl” ile ilgili parmak oyunu oynanır

Ben eski yılım (sağ başparmak)
Adım 2015
Çok çalıştım, yoruldum.
Görevimi yeni yıla bırakıp gidiyorum. (eller sallanır.)

Merhaba (sol başparmak)
Ben yeni yılım.
Adım 2016
Çok neşeliyim heyecanlıyım, (eller vurulur.)
Beraber çalışalım. (eller birbirinin etrafında döndürülür.)
Bir yaş daha büyüyelim. (bir parmak gösterilir.)

Güle güle 2015 (Sağ el sallanır.)
Hoş geldin 2016 (alkışlanır.)

Ardından okulun mutfağına geçilir ve yeni yıl pastası için gerekli malzemeler hazırlanır. Çocuklarla beraber pasta kalıbına puding dökülür ve süsleme çekerleriyle üzeri süslenerek 2016 yazılır. Yeni yıl pastası mum dikilip üflenir ve kesilir.

MATERYALLER
Pasta malzemeleri, süsleme şekerleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Yeni yıl, yılbaşı, pasta, kutlamak
DEĞERLENDİRME 
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Biz yarın hangi yıla giriyoruz?
UYARLAMA:
ETKİNLİK PLANI
KUTLU OLSUN YILIMIZ
Etkinlik türü: Sanat ve Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği),
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları masaya alır ve şimdi yeni yıl için herkese iyi dileklerimizi ileteceğimi bu yüzden yeni yıl kartları yapacağımızı söyler. Çocuklara yeni yıl kartları verilir ve süslemelerine rehberlik edilir. (Sanat Etkinlikleri 27. Sayfa)
Belirli günler ve haftalar kitabı dağıtılır ve 13 sayfa öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
Ardından sınıfta hediyeleşme yapılır. Çekilişte birbirine çıkan çocuklar hediyelerini verir. “YENİ YIL” isimli şarkı çocuklarla beraber söylenir.

YENİ YIL

Yeni yıl, yeni yıl, yeni yıl
Bizlere kutlu olsun
Yeni yıl, yeni yıl, yeni yıl, yeni yıl
Sizlere mutlu olsun
Eski yıl sona erdi
Yepyeni bir yıl geldi
Bu yıl olsun mutlu bir yıl
Bu yıl olsun hey hey
Kardeşiz biz hepimiz
Bitmesin hiç sevgimiz
Aramızda dargınlık yok
Aramızda hey hey
Mutlu olsun insanlar
Mutlu olsun tüm evren
Yeni yılda hep birlikte
Yeni yılda hey hey

MATERYALLER: Fon kartoları, pullar, simler, yapıştırıcı, makas
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Yeni yıl, yılbaşı, hediye, kart
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklara hediye alma konusunda yardımcı olmaları istenir.
DEĞERLENDİRME : Yeni yıldan beklentileriniz neler? / Sizin için nasıl bir yıl oldu? / Yeni yılda gerçekleştirmek istediğiniz şeyler var mı?
UYARLAMA:


[bookmark: _GoBack]GÜNLÜK AKIŞ 22

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
DÜZENLİ-DAĞINIK İsimli Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

ÖT KUŞUM ÖT İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 







ETKİNLİK PLANI
DÜZENLİ DAĞINIK
Etkinlik türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar.
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklar sınıfa gelmeden önce bir masanın üzerini dağınık bir şekilde hazırlar. Kalemleri kenarlara döker, boyaları kutularından çıkarır masaya kâğıtları fırlatır. Çocuklar sınıfa alınır ve dikkatleri masaya çekilir. Çocuklara masanın nasıl olduğu sorulur. Öğretmen masanın çok dağınık olduğunu onu düzenli hale getirmemiz gerektiğini söyler ve masa çocuklarla beraber toplanır. Öğretmen masanın üzerini gösterir ve masanın şimdi düzenli olduğunu söyler. Çocuklarla düzenli ve dağınık kavramları üzerinde konuşulur. Öğretmen düzenli olmanın önemini anlatır.

Daha sonra çocuklarla masaya geçilir ve uygun çalışma sayfaları öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
(Minik Karamela 2; 31. Sayfa) 


MATERYALLER
Çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
 Düzenli-Dağınık kavramı
DEĞERLENDİRME 
Yakalandığınızda ne hissettiniz?
Hiç balık tuttunuz mu?
UYARLAMA:




ETKİNLİK PLANI
ÖT KUŞUM ÖT
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi:
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.


ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine oturtur ve şimdi çok eğlenceli bir oyun oynayacaklarını söyler. Çocuklara herkesin kendi isteğiyle oyuna katılacağını da belirtir. Öğretmen bir çocuk seçer ve gözlerini kapatır. Diğer sessizce parmak kaldıran çocuklardan biri daha seçer ve gözü kapalın çocuğun önüne gelerek durur. Gözü kapalı çocuk öğretmenin komutuyla “ Öt kuşum öt “ der. Önüne gelen çocukta “Cik cik cik” der. Gözü kapalı çocuk bunun hangi arkadaşı olduğunu bulmaya çalışır. Oyun bu şekilde devam eder.


MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Ötmek, kuş
DEĞERLENDİRME 
Arkadaşınızı sesinden tanıyabildiniz mi?
Oyun oynarken eğlendiniz mi?
UYARLAMA:
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