AYLIK EĞİTİM PLANI
Okul Adı: 
AY: OCAK
Yaş Grubu (Ay) : 
Öğretmen Adı : ……………
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. İp atlar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir. 
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: Gerektiğinde liderliği üstlenir.

DİL GELİŞİM
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. Cümle kurarken fiil kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

ÖZBAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri: Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
KAVRAMLAR
Renkler: Mavi, Kahverengi, yeşil
Geometrik şekiller: Daire, üçgen
Sayılar: 1-20 arası sayılar, sıfır (0), 
Duyu: Sıcak, Ilık, Soğuk
Duygu: Mutlu, 
Zıt kavramlar: Düzenli-Dağınık, Kirli- temiz, Açık- kapalı
Zaman: kış mevsimi, Gece-Gündüz

BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
Enerji Tasarrufu Haftası Ocak ayının ikinci haftası
ALAN GEZİLERİ
AİLE KATILIMI
Aile katılım 3. Kitabın 2. Sayfası velilere teslim edilir.
Aile katılım 3. Kitabın 3. Sayfası velilere teslim edilir.
Aile katılım 3. Kitabın 4. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME
Program Açısından: 

Çocuk Açısından: 

Öğretmen Açısından: 









GÜNLÜK AKIŞ 1

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
UZAYA GİDELİM İsimli Türkçe, Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

SEVİMLİ KİRPİLER İsimli Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 






ETKİNLİK PLANI
UZAYA GİDELİM
Etkinlik türü: Türkçe, Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu :

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi:
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.


ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa çeşitli uzay ve gezegen resimlerinin olduğu resimler getirir. Çocuklarla uzayla ilgili konuşulur. Sizce uzayda neler var, gezegenlerde neler var diye sorar ve düşüncelerini alır. Çocuklara gezegenlerin isimleri söylenir ve ay ile ilgili resimler incelenir. Öğretmen astronot dediğimiz görevli kişilerin roketlerle aya giderek oralarda inceleme yaptıklarını söyler. Ancak ayda yer çekimi olmadığı konuşulur. 

Ardından çocukların bellerine bir ip bağlanır ve öğretmen “ Şimdi sizlerde birer astronotsunuz ve yerçekiminden dolayı uçmayın diye rokete bağlandınız. Aya geldik ve burayı incelememiz lazım. “ der ve ağır, büyük adımlarla yavaş yavaş sınıfta yürünür. Öğretmen çocuklara yer çekimi olmadığı için çok yavaş yürümelerini söyler.

Daha sonra çocuklar masaya alınır ve uygun çalışma sayfasını yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 3. Ve 4. Sayfalar) 


MATERYALLER
Çalışma kitabı, uzay ve gezegen resimleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Uzay kavramı, gezegen, roket, astronot
DEĞERLENDİRME 
Uzayda neler vardır?
Astronot kimdir ve ne iş yapar?
Ayda yürürken ne hissettiniz?
UYARLAMA: 






ETKİNLİK PLANI
SEVİMLİ KİRPİLER
Etkinlik türü: Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER



Motor Gelişimi:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  Nesneleri sıkar.


ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır ve çocuklara şimdi hep beraber hamur yapacakları söyler. Gerekli malzemeleri ve hamur yoğurma kabını hazırlar. Su, tuz, sıvıyağ ve un karıştırılır ardından gıda boyası da eklenir ve güzelce yoğurulur. Öğretmen her çocuğa bir para oyun hamuru verir ve çocuklara bir süre serbestçe oyun oynamaları için izin verilir.

Ardından çocuklara kirpi yapmaları söylenir ve hamurdan kirpiler yapılır. Çocukların kirpilerine boncuklarla göz yapılır son olarak kürdanla da dikenleri yapılır ve kirpiler hazırlanır. Sınıfın bir köşesinde sergilenir.


MATERYALLER
Tuz, un, su, yağ, kürdan, boncuk, gıda boyası
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Hamur, kirpi, yoğurmak
DEĞERLENDİRME 
Hamurun içine neler koyduk?
Hamura ne şekilleri verdiniz?
UYARLAMA: 










GÜNLÜK AKIŞ 2

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
MAVİ BONCUK KİMDE? İsimli Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

DEMET’İN BİR GÜNÜ İsimli Drama ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 







ETKİNLİK PLANI
MAVİ BONCUK KİMDE?
Etkinlik türü: Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Nesneleri takar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler.  Nesne/varlığın rengini söyler. 
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.  En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çocuklarla renkle üzerinde konuşulur. Öğretmen çevremizde ve sınıfımızda mavi renkte nelerin olduğunu sorar. Daha sonra öğretmen çocuklara şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler. Çocukları yere alır ve sırayla oturmalarını ister. Her çocuk ellerini önünde birleştirerek yere koyar. Öğretmen bir çocuğu ebe seçer. Bir mavi boncuk alır ve çocukların ellerinin altına tek tek elini koyar. Sadece bir çocuğun eline boncuğu bırakır ebe bunu bilmez. Oyun başlar ebe gelir ve “Mavi boncuk kimde?” der. Ebe çocukların isimlerini sırayla söylemeye başlar. Doğru ismi söylediği anda ebe 5 saniye tek ayak üzerinde bekler bu sırada boncuk lan çocuk kaçar . Yakalanan ebe olur ve oyun bu şekilde devam eder.

Ardından çocuklar masaya alınır ve uygun çalışma sayfalarını tamamlamalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 5. Sayfa)

Çocuklara çeşitli renklerde boncuklar verilir. Öğretmen bir mavi bir kırmızı bir sarı olacak şekilde hazırlanan bilekliği çocuklara gösterir ve bu sıradaki kuralı sorar. Ardından çocuklar bu sıraya göre kendilerine bileklik yaparlar.

MATERYALLER: Çeşitli renkte boncuklar, Çalışma kitabı, ip
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR : Mavi kavramı, renk, boncuk, bileklik
AİLE KATILIMI: Aile katılım 3. Kitabın 2. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME 
Oyunumuzda neler yaptık?
Mavi renkli nesneler nelerdir?
UYARLAMA:

ETKİNLİK PLANI
DEMET’İN BİR GÜNÜ
Etkinlik türü: Drama ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.

Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: Mekânda konum alır.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa sıcak-soğuk-ılıkla ilgili durum kartları getirir ve bu kartları kimseye göstermeden çocukların tahmin etmesini ister. Tahminler alındıktan sonra sırayla durum kartları çocuklara gösterilir ve çocuklara “Sizce Demet burada ne yapıyor? Demet’in surat ifadesine bakılırsa kendini nasıl hissediyor olabilir?” gibi sorular sorulur. Ardından çocukların yorumları alındıktan sonra ilk kartta bulunan Demet’in annesinden izinsiz yemek yapmaya çalışması bu yüzden elini tencereye değdirerek yakması ve canının yanması; ikinci kartta yine Demet’in karda otobüs beklerken üşümüş bir resmi; son kartta da Demet’in ılık bir suda banyo yaptığı resim hakkında konuşulur ve bu kartlardaki duygular canlandırılır. (Elin yanmasında elin üflenmesi ya da eli soğuk suya tutmak, soğuk havada titremek, ılık suda keyifle duş almak gibi…)
Daha sonra öğretmen sınıftan bir ebe seçer ve saklanacak kalem kutuyu ebeye gösterir. Ardından ebe kapının önüne çıkarılır ve eşya sınıfın herhangi bir yerine saklandıktan sonra ebe sınıfa alınır. Ebe saklanan yerden uzaklaştıkça sınıf “soğuk”, yaklaştıkça da “sıcak” diye ebeyi yönlendirirler. Ebe saklanan eşyayı bulunca sınıftan başka bir çocuk ebe olur.
MATERYALLER: Kartlar, kalem kutu
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Sıcak-Ilık-Soğuk kavramı
DEĞERLENDİRME : Oyunumuzda neler yaptık?
Oyunumuzda kimler ebe oldu?
Kartları canlandırırken neler hissettiniz?
UYARLAMA: 
GÜNLÜK AKIŞ 3

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
SÜTÜMÜZÜ PİŞİRELİM İsimli Fen, Türkçe ve Oyun Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

ÇUBUKTAN ŞEKİLLER İsimli Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 






ETKİNLİK PLANI
SÜTÜMÜZÜ PİŞİRELİM
Etkinlik türü: Fen, Türkçe ve Oyun Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
Bilişsel Alan:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Öz bakım Becerileri:
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar mutfaktaki masalara otururlar. Gerekli güvenlik önlemleri alınmıştır masa ocaktan uzaktadır. Öğretmen “Bugün birlikte bir deney yapacağız. Sizce tencerenin içinde ne olabilir?” diyerek çocukların ilgilerini toplar. Tahminlerden sonra çocuklar sırayla tenceredeki soğuk süte dokunurlar ve öğretmen sütün nasıl olduğunu sorar. Ardından süt pişirilir ve bardaklara konur. Öğretmen “Çocuklar süt sıcak olduğu için üzerinden dumanlar çıkıyor. Elimizi bardağa değdirmeden üstünde tutarsak sıcaklığı hissedebiliriz.” der ve nasıl yapacaklarını gösterir. Ardından “Biraz beklersek ne olur?” diye sorar. Bardağı kontrol ederler ve ılıklaşınca dokunurlar ve sütü içerler.
Deney sonunda çocuklara deneyde ne yaptıkları ve sütün değişim aşamalarını söylemeleri istenir.
Ardından çocuklar sınıfa çıkarlar ve öğretmen hikâye köşesindeki tehlikelerle ilgili bir hikâyeyi çocuklara anlatır. Hikâye sırasında çocuklarla mutfakta tehlikeli olabilecek durumlar ve bu durumlarda ne yapılması gerektiği hakkında konuşulur. Hikâye sonrası öğretmen sınıfta sıcak, soğuk ve ılık kavramlarını temsil eden fotoğrafları ayrı sandalyelere yapıştırır. Sandalyeleri sınıfın belli yerlerine yerleştirir. Soğuk dediğinde tüm çocuklar çok yavaş adımlarla sandalyeye doğru yürürler. Ilık dediğinde normal adımlarla yürürler. Sıcak dediğinde ise o sandalyeye doğru koşarlar. Etkinlik oyun bitimiyle sonlanır.
MATERYALLER: Süt, tencere
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Sıcak-Ilık-Soğuk kavramı
DEĞERLENDİRME : Deneyde sütün değişimi nasıldı? / Deney yapılırken ne hissettin? / Hikâyede hangi kahramanlar vardı? Hiç inekten süt sağan birini gördün mü?
UYARLAMA: 
ETKİNLİK PLANI
ÇUBUKTAN ŞEKİLLER
Etkinlik türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER



Motor Gelişimi

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.   Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları masaya alır. Çocuklara çarpı işaretinin ne anlama geldiğini sorar. Bir çarpı işareti yaparak çocuklara bu şekli daha önce nerde gördüklerini sorar. Ardından çocuklar masaya alınır ve renkli çubuklar dağıtılır. Çocuklarla çarpı işareti yapılır ve başka şeyler de denenir. Ardından çocuklar çubuklarla istedikleri şekilleri yapmaları için serbest bırakılır. Yaptıkları şekiller üzerinde çocuklarla konuşulur.

Ardından çalışma kitabından uygun sayfayı yapmalarına rehberlik edilir. (Minik Karamela 3; 6. Sayfa)


MATERYALLER
Renkli çubuklar, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Çarpı sembolü
AİLE KATILIMI
Aile katılım 3. Kitabın 3. Sayfası velilere teslim edilir.
DEĞERLENDİRME 
Çarpı işaretini nerelerde görüyoruz?
Siz çubuklarla ne şekiller yaptınız?
UYARLAMA: 



GÜNLÜK AKIŞ 4

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
ŞEKİLLERİ BULALIM İsimli Oyun, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

SANDIKTA NE VAR? İsimli Türkçe, Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
ŞEKİLLERİ BULALIM
Etkinlik türü: Oyun, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişimi
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:  Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa üçgen ve daire çeklinde nesneler getirir. Çocuklara nesnelerin isimleri sorulur ve gruplamaları istenir. Öğretmen sınıfı ikiye ayırır. Bir grup üçgen grubu bir grup daire grubu olur. Her gruba bir harita verir ve bu haritayı takip ederek hazineyi ilk bulanın oyunu kazanacağını söyler. Haritada sınıfın krokisi vardır ve çeşitli işaretli yerler vardır. Her grup kendi kısmına bakarak saklanan şekli bulmaya çalışır. Nesneyi ilk bulan grup oyunu kazanır ve alkışlanır.

Ardından ellerle ritim tutularak “ ŞEKİLLER” isimli şarkı söylenir.

ŞEKİLLERKarenin dört kenarı
Birbirine eşittir.
Tam dört köşesi vardır
Her yerde kullanılır.

Sıra geldi dikdörtgene
İki uzun, iki kısa kenarlı şekle
Trenin vagonları, dolabın rafı
Hep benziyor dikdörtgene

Artık şekilleri tanıyoruz
Onları unutmuyoruz.
Çok kolay onları saymak
Daire, üçgen, kare, dikdörtgen


Şekillerin dört tanesi
Bizim için önemlidir.
Bunları say, bunları bil
İlk şeklimiz dairedir.

Köşesi yok köşesi
Kenarı yok kenarı
Top,Dünya ona benzer
Çember olur,döndür der.

İkinci şeklimiz üçgendir
Kenarı köşesi üç tanedir.
Evlerin çatısına bakınca
Aklına gelen üçgendir.



Daha sonra çalışma kitabından uygun sayfayı yapmalarına rehberlik edilir. (Minik Karamela 3; 7.Sayfa)


MATERYALLER: Sınıf kroki haritası, üçgen ve daire nesneler
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Daire ve üçgen kavramı
DEĞERLENDİRME : Sınıfımızdaki üçgen şekiller nelerdir? / Sınıfımızdaki daire nesneler nelerdir? / Şarkımızın adı neydi?
UYARLAMA: 


ETKİNLİK PLANI
SANDIKTA NE VAR?
Etkinlik türü: Türkçe, Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer.

Dil Gelişimi:
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4:  Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.  Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerinin çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen elinde bir sandıkla sınıfa girer. “Çocuklar sandığıma dikkatlice bakın, sizce sandığımın içinde ne olabilir?” diye sorarak ilgilerini topladıktan sonra sandığın içindeki kopmuş kolyeyi gösterir. “Peki kolyeme ne olmuş olabilir?” diye sorup çocukları dinledikten sonra “ Dün evimize gelen küçük bir çocuk benden izinsiz sandığıma bakmış ve en sevdiğim kolyemi koparmış. Ben de kolyemin koptuğunu görünce üzüldüm ” der. Sizce beni üzen durum nedir? Başka?  Peki, birinin benden izinsiz bir eşyamı alması nasıl bir davranış? O davranış karşısında sizce ben nasıl hissetmiş olabilirim? Siz olsanız ne hissederdiniz? Sizin başınıza daha önce böyle bir şey geldi mi?  Sizin başınıza böyle bir şey gelse nasıl hissederdiniz? Diye çocuklara sorar.  Şimdi size buna benzer bir olayı içeren  “hikâye anlatacağım bakalım hikâyemizde neler olmuş dikkatlice dinleyelim” der ve sandık şeklindeki hikayeyi anlatır. Hikâye yarıda kesilerek sorular sorularak farklı fikirler alınır ve hikâye tamamlanır. Hikâyeden sonra karakterler çocuklara sorulur ve karakterlerin rolleri dağıtılır. Öğretmenin yönlendirmesi ile canlandırması yapılır. Ardından bizde kendimize kolye yapalım denir. Her çocukta beş büyük beş küçük boncuk vardır. Hikâyedeki kolyenin örüntü kuralına göre (bir büyük- bir küçük örüntü) herkesin kendi kolyesini yapması istenir. Ardından 1’den 10’a kadar olan boncuklar sayılır ve sayılan boncukların kaç tane olduğu sorulur. Kolyelerin tamamlanması ile etkinlik sonlanır.
MATERYALLER: Sandık, sandık şeklindeki hikâye, boncuklar, ip
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: 1-20 arası sayılar, Büyük- küçük / 
Elimdeki kolyenin boncuklarını sayalım. Kaç boncuk var? / Hikâyemizde neler olmuştu?
UYARLAMA: 



GÜNLÜK AKIŞ 5

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
UZAY YAPALIM İsimli Fen, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

MİNİK ÖRDEKLER İsimli Müzik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 






ETKİNLİK PLANI
UZAY YAPALIM
Etkinlik türü: Fen, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Dil Gelişimi:
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerinin çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara astronotlarla ilgili konuştuklarını hatırlatır. Geçen gün bir astronotun en sevdiği çiçeğiyle beraber uzaya gittiğini ve dönüşte çiçeğini bize getirdiğini söyler. Fakat dünyaya döndüğünde çok üzülmüş neden olabilir diye sebebini sorar. Alınan cevaplara göre öğretmen çocuklarla sebebi hakkında konuşur. Bunun cevabını görmek için bir deney yapacağımızı söyler ve canlıların yaşaması için nelerin gerekli olduğuyla ilgili konuşulur. Öğretmen çiçeklerin yaşaması için nelerin gerekli olduğunu sorar. Daha sonra saksıda iki adet canlı çiçek getirir. Çiçeklerden birinin üzerine hava almayacak şekilde kutu koyar. Diğer ise açık havada bekletilir. Çiçeklerdeki değişim tamamlandıktan sonra oluşan farklılıklar üzerinde konuşulur.

Çocuklar masaya alınır ve uygun çalışma sayfasını yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 8. ve 9. Sayfa)

Ardından çocuklara gerekli materyaller verilir. İlk olarak gezegen fotokopileri dağıtılır ve kesmeleri istenir. Siyah bir çöp poşeti kenarlarından açılır. Gezegen resimleri poşete yapıştırılır artık materyallerle etrafa uzay görüntüsü verilir. Ardından uzay çalışması panoya asılır.

MATERYALLER
Çöp poşeti, gezegen fotokopileri, yapıştırıcı, artık materyal
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Uzay kavramı, astronot, gezegen
DEĞERLENDİRME 
Siz hangi gezegene gitmek isterdiniz?
Hangi malzemeleri kullandık?
UYARLAMA: 
ETKİNLİK PLANI
MİNİK ÖRDEKLER
Etkinlik türü: Müzik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:  Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeleri:  Basit dans adımlarını yapar.  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:  Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla hep beraber “Ördek” şarkısı hareketleri yaparak söylenir. 
ÖRDEK
Paytak paytak yürürsün
Sen ne tatlısın
Bazen gölde yüzersin
Bazen uçarsın.

Ördek haydi gel, konuş
Vak vak vak vak vak
Haydi şarkı söyle
Vak vak vak vak vak
Şarkı söylendikten sonra öğretmenin önceden hazırlamış olduğu kalıplar çocuklar tarafından kesilip daha sonra da yapıştırılarak ördek tacı oluşturulur. Çocuklar istekleri doğrultusunda artık materyaller kullanarak ördeklerini süslerler. Son olarak öğretmen ördek taçlarını zımbalayıp çocuklara verir ve hep birlikte müzik eşliğinde ördek dansı yapılır.

MATERYALLER
Karton, makas, boyama kalemleri, çeşitli artık materyaller (düğme, önceden kalmış grapon kâğıtları vb.)
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Kahverengi – yeşil, Daire, üçgen, Mutlu kavramı
DEĞERLENDİRME 
Dramamızda nasıl dans ettik?
Ördek tacımızı nasıl yaptık?
Ördek şarkısını söylerken neler hissettiniz?

UYARLAMA: 
GÜNLÜK AKIŞ 6

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
 FIRÇALA DİŞİNİ İsimli Türkçe, Müzik ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

SIRT SIRTA VERELİM İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 






ETKİNLİK PLANI
FIRÇALA DİŞİNİ
Etkinlik türü: Türkçe, Müzik ve Sanat Etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:  Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.  Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar. 

Öz bakım Becerileri
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:  Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır.  Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çocuklarla diş temizliği hakkında konuşur. Dişimizi ne zaman fırçalamamız gerektiğini dişimizi fırçalamanın bize yararlarını anlatır. Yediğimiz yiyeceklerin hangilerinin dişimize daha çok zarar verdiği üzerinde konuşulur.

Ardından “ Fırçala Dişini “ isimli şarkı çocuklarla beraber söylenir.

FIRÇALA DİŞİNİ

Fırçala fırçala dişini
Bembeyaz olsun
Ağzın tertemiz olsun
Mis gibi koksun

Yemeğini bitirdin
Afiyet olsun
Fırçala hemen dişini
Tertemiz olsun

Gülümsersin onlarla
Bembeyaz ise
Fırçalamazsan onları
Bak çürür işte

Sabah kahvaltıdan sonra
Akşam yatmadan
Aşağı yukarı aşağı yukarı
Fırçala durmadan 

Şarkıdan sonra masaya geçilir ve öğreten diş resminin olduğu fotokopileri birbirine dağıtır. Diş resminin üzerine verilen patlamış mısırlar yapıştırılır ve geri kalan kısımlara istedikleri resimleri çizmelerine rehberlik edilir.

MATERYALLER: Diş fotokopileri, patlamış mısır, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Kirli- temiz kavramı
DEĞERLENDİRME : Dişimize zarar veren yiyecekler nelerdir? / Dişlerimizi fırçalamasak ne olur? / Dişlerimizi ne zaman fırçalamalıyız?
UYARLAMA: 
ETKİNLİK PLANI
SIRT SIRTA VERELİM
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocuklara şimdi çok güzel bir oyun oymayacaklarını söyler. Çocuklar ikişer ikişer sınıflandırılır. Gruplar ayrı ayrı birer daire oluştururlar.  İçlerinden seçilen bir grup, dairenin ortasına geçer. Sırt sırta kollarını kenetleyip topu da ortalarına yerleştirirler. Diğer gruplar alkışla tempo tutarken, ebe olan grup da topu düşürmemeye çalışarak, daire içinde çekirge gibi dönerek zıplamaya başlar. Top hangi grubun önünde düşürürse, çekirge olma sırası o gruba geçer. Oyun bu şekilde öğretmen rehberliğinde devam eder.


MATERYALLER
Küçük top
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Çekirge, sırt sırta vermek
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Bugün neler yaptık?


UYARLAMA: 



GÜNLÜK AKIŞ 7

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
AÇIK-KAPALI İsimli Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KURBAĞA KARDEŞ İsimli Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 






ETKİNLİK PLANI
AÇIK-KAPALI
Etkinlik türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışmaları  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.  Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları masaya alır ve kapağı açık şişeler kutular kavanozlar koyar. Çocuklara şişenin nasıl olduğunu sorar. Kapalı cevabını alır ve çocuklarla açık ve kapalı kavramı üzerinde konuşulur.
Çocuklara şimdi şişenin ağzının açık olduğunu söyler. Kapağını kapatır ve şimdi ise kapalı olduğunu söyler. Çocuklara şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler. Sınıf iki gruba ayrılır. Her grubun önüne aynı sayıda şişe koyulur. Öğretmen açık dediği anda kapakları açarlar. Kapalı dediği anda kaparlar. Gruptaki şaşıran kişiler oyundan çıkar. En son hangi gruptan kişi kaldıysa o kazanır ve oyun bu şekilde devam eder.

Çocuklar masaya alınır ve çalışma sayfasını tamamlamalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 10. Sayfa)


MATERYALLER
Kapaklı şişeler, kutular
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Açık- kapalı kavramı
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Bugün neler yaptık?


UYARLAMA: 



ETKİNLİK PLANI
KURBAĞA KARDEŞ
Etkinlik türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:  Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri kopartır/yırtar.

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 


ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve hayvanlar üzerinde konuşulur. Öğretmen kurbağayı bilip bilmediklerini ve daha önce kurbağa görüp görmediklerini sorar. Çocukların cevapları dinlenir. Ardından “ Kurbağa Kardeş” isimli parmak oyunu söylenir.

KURBAĞA KARDEŞ  

Beş küçük kurbağa oturuyor (bir parmak avuç içine saklanır)
Biri yüzmeye gitti kaldı dört (dört parmak gösterilir)
Biri suya atladı kaldı üç (üç parmak gösterilir)
Üç küçük kurbağa biz ne yapalım dediler
İkisi suya atladı kaldı bir (bir parmak gösterilir)
Bir kurbağa pek eğlenceli? Diyerek suya atladı (suya atlama hareketi yapılır)
Hiç kurbağa kalmadı (parmakların hepsi avuç içine saklanır)
Çocuklar masaya alınır ve kurbağa fotokopileri dağıtılır. Çocuklara yeşil elişi kâğıdı verilir ve yırtma yapıştırma yoluyla kurbağayı tamamlamaları istenir.

MATERYALLER
Kurbağa fotokopisi, yeşil elişi kâğıdı, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Kurbağa, yüzmek
DEĞERLENDİRME 
Faaliyette hangi malzemeleri kullandık?
Parmak oyununun adı neydi?


UYARLAMA: 

GÜNLÜK AKIŞ 8

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
MİSKET SAYALIM İsimli Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

ÇÖPLERİ TOPLAYALIM İsimli Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
MİSKET SAYALIM
Etkinlik türü: Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 


ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa bir torba misket getirir. Ardından misketleri yere döker. Çocuklarla beraber misketler sayılır. Öğretmen misketleri sırayla dizer ve sırayla çocukları yanına alarak miskete vurmasını ister. Çocuk atışını yaptıktan sonra kaç misket vurduğunu sorar ve çocuk sayısını söyler. Daha sonra diğer çocuğa geçilir. Bu şekilde bütün çocuklarla matematik çalışması yapılır. Hiç vuramayan çocuklara öğretmen sıfır tane vurduğunu söyler ve bir kâğıda sıfır rakamını çizerek resmini gösterir. Öğretmen sıfırın ne demek olduğunu anlatır.

Ardından çocuklar masaya alınır ve uygun çalışma sayfasını yapmalarına rehberlik edilir. ( Minik Karamela 3; 11. Ve 12. Sayfalar)

MATERYALLER
Misket, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
1-20 arası sayılar, sıfır kavramı
DEĞERLENDİRME 
Oyun oynarken ne hissettiniz?
Siz kaç tane misket vurdunuz?


UYARLAMA: 



ETKİNLİK PLANI
ÇÖPLERİ TOPLAYALIM
Etkinlik türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:  Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri değişik şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.  Çevredeki güzelliklere değer verir. 

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri: Problemi söyler.  Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.  Çözüm yollarından birini seçer.  Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.



ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocuklara biraz üzgün olduğunu çünkü bugün yolda okula gelirken bir sürü çöp gördüğünü söyler. Çevrenin çöpler yüzünden hiç güzel gözükmediğini ve kötü koktuğunu anlatır. Çocuklarında bu konuyla ilgili fikirleri alınır. Ardından öğretmen çocuklar sizce etrafta çöp olmaması için neler yapmalıyız” diye sorar ve çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen özellikle pillerin atılmasının çok yanlış olduğunu çünkü onların tekrar işlenerek geri dönüşüme kazandırılabileceğini söyler. Pillerin çevreye atılmasının birçok canlının ölümüne neden olabileceğini açıklar. Ardından çocuklarla bir çözüm yolu bulunmaya karar verilir.

En son pil atık kutusu yapımına karar verilir. Öğretmen sınıfa orta boy bir koli getirir. Koli artık materyal, fon kartonlarıyla kaplanarak pil atık kutusuna çevrilir ve öğretmen çocuklara evdeki atık pilleri getirerek bu kutuya atmalarını söyler.

MATERYALLER
Karton kutu, artık materyal, karton
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Atık kutu, geri dönüşüm, pil
DEĞERLENDİRME 
Çöpleri dışarı atarsak ne olur?
Pilleri neden başka kutuya atmalıyız?
Çevremizi temiz tutmak için neler yapmalıyız?

UYARLAMA: 
GÜNLÜK AKIŞ 9

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
ÖĞRETMENİMİ DİNLERİM İsimli Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KARDAN ADAM YAPALIM İsimli Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
ÖĞRETMENİMİ DİNLERİM
Etkinlik türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar.

Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.


ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çocuklarla karşımızdakini dinlemek ile ilgili konuşmaya başlar. Öğretmen bir çocuk kaldırır ve ondan bir şarkı söylemesini ister. O şarkı söylerken bütün sınıf bağırıp başka Bir şeyle ilgilenmeye başlar. Öğretmen ne hissettiğini sorar. Diğer çocuklarla da bu çalışma yapılır. Öğretmen çocuklara” Ben bir şey anlatırken siz dinlemediğinizde ve başka bir şeyle ilgilendiğinizde bende böyle hissediyorum ve üzülüyorum” der ve karşımızdakini dinlemenin önemini anlatır.

Daha sonra masaya geçilir ve uygun çalışma sayfası öğretmen rehberliğinde tamamlanır.( Minik Karamela 3; 13. Sayfa)

MATERYALLER
Çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Dinlemek, sessiz olmak
DEĞERLENDİRME 
Karşımızdakini neden dinlemeyiz?
Siz kimse sizi dinlemeyince ne hissettiniz?

UYARLAMA: 




ETKİNLİK PLANI
KARDAN ADAM YAPALIM
Etkinlik türü: Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çocuklara şimdi bir etkinlik yapacakları söylenir ve çocuklar masaya alınır. Çocuklara kardan adam fotokopileri dağıtır. Kardan adam pamuk ile kaplanır kalan kısımlar artık materyallerle tamamlanır.

Ardından ritim aletleri alınır ve “ Kardan Adam Yapalım” isimli şarkı söylenir.

KARDAN ADAM YAPALIM

Kardan adam yapalım 
Buruna havuç takalım 
Üşüyor bu havada 
Boynuna atkı saralım 

Kardan adam yapalım 
Gözüne kömür takalım 
Üşüyor bu havada, 
Şapkayı giydir başına 

Kardan adam gülüyor 
Öğretmenimiz geliyor 
Bitti artık işimiz 
Çok güzel oldu bahçemiz


MATERYALLER
Kardan adam fotokopileri, pamuk, artık materyal
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Kardan adam, pamuk, kış
DEĞERLENDİRME 
Etkinlikte hangi materyalleri kullandık?
Bugün neler yaptık?

UYARLAMA: 

GÜNLÜK AKIŞ 10

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
ENERJİ TASARRUFU İsimli Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KIŞ BABA İsimli Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 




ETKİNLİK PLANI
ENERJİ TASARRUFU
Etkinlik türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. . Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.


ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çocuklarla enerji ve tasarruf hakkında konuşur. Öğretmen tasarruf kelimesinin bir şeyi boş ere harcamamak anlamına geldiğini yani suyu, ışığı boş yere açık bırakmamak demek olduğunu söyler. Öğretmen bir odadan çıkarken mutlaka ışıkları kapatmamız gerektiğini açıklar. Ardından çocuklarla ENERJİ TASARRUFU HAFTASI hakkında konuşulur ve öğretmen bu günün önemini anlatır.

Daha sonra çocuklar masaya alınır ve konuyla alakalı sanat etkinliğini yapmalarına rehberlik edilir. (Belirli Günler Kitabı say. 12 )


MATERYALLER: 
Çalışma sayfası, boya, pul
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: 
Enerji, tasarruf, hafta
DEĞERLENDİRME 
Tasarruf ne demektir?
Nasıl tasarruf edebiliriz?

UYARLAMA: 

ETKİNLİK PLANI
KIŞ BABA
Etkinlik türü: Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları sandalyelerine alır ve çocuklarla balon şişirme ve pasta üfleme taklidi yaprak nefes açma çalışması yapar. Ardından “ Kış Baba” isimli şarkı hareketleriyle beraber bölüm bölüm söylenir.

KIŞ BABA

A a a bak geldi kış baba
Sırtında kalın abası
Elinde kalın sopası
A a a bak geldi kış baba
E e e bir karış kar yerde
Dağlar kırlar hep bembeyaz
Yavru kuşlar yem bulamaz
E e e bir karış kar yerde
İ i i kış dondurdu bizi
Bu soğuğa dayanılmaz
Kış babaya inanılmaz
İi i kış dondurdu bizi
O o o bak sırtımda palto
Korkumuz yok kardan kıştan
Ne soğuktan ne rüzgârdan
O o o bak sırtımda palto

Ardından çocuklar masaya alınır ve uygun çalışma sayfasını yapmalarına rehberlik edilir.( Minik Karamela 3; 14. Ve 15. Sayfalar)


MATERYALLER: Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Kardan adam, kış, mevsim, erimek
DEĞERLENDİRME : Şarkının adı neydi? / Bugün neler yaptık?

UYARLAMA: 
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Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
ESKİ-YENİ İsimli Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

BİZİM HİKÂYEMİZ İsimli Sanat ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
ESKİ-YENİ
Etkinlik türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 5. Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.  Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

Dil Gelişimi
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  


ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen sınıfa eski ve yeni paralar getirir. Çocuklarla getirilenler incelenir. Ardından eski ve yeni kavramları üzerinde konuşulur. Öğretmen çocuklara paraları ayırıp yeni ve eski olanlara göre boyamalarını ister. 

Ardından öğretmen sınıftaki eski oyuncakları ve yeni oyuncakları getirmelerini söyler. Çocuklara bu eski oyuncakları yeni hale getirebileceğimizi söyler ve eski oyuncaklar çocuklarla beraber tamir edilir.

Ardından sınıf ortadan ikiye bir iple ayrılır. Eski dendiğinde sağ tarafa yeni dendiğinde sol tarafa zıplamaları istenir. Şaşıran oyundan çıkar ve kenardan seyirci olarak katılır.


MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Kardan adam, kış, mevsim, erimek
DEĞERLENDİRME 
Şarkının adı neydi?
Bugün neler yaptık?

UYARLAMA: 

ETKİNLİK PLANI
BİZİM HİKÂYEMİZ
Etkinlik türü: Sanat ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 

Dil Gelişimi
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri: Düz cümle kurar.  Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. 

ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen sınıfa eski dergiler ve gazeteler getirir. Çocukları masaya alır ve boş bir resim defteri verir. Her çocuğa resim defterinden bir sayfa verir ve bu resimleri keserek istediği şekilde bir araya getirip kâğıda yapıştırmasını söyler. Daha sonra bütün sınıfın kolajları bir araya getirilir ve bir kitap olur. 

Öğretmen çocuklara herkesin buradaki resimler ile bir hikâye oluşturacağını söyler. İlk sayfayı açar ve hikâyeye başlar. Ardından sırayla bütün çocukların hikâyesi dinlenir ve en sonunda hikâyeye bir isim verilir.

MATERYALLER 
Dergiler, gazeteler, resim kâğıdı, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Hikaye, kolaj
DEĞERLENDİRME 
Hikâyemizin adı neydi?
Hikâyede neler olmuştu?

UYARLAMA: 


GÜNLÜK AKIŞ 12

Okul adı :
Tarih : 
Yaş grubu (Ay):
Öğretmen Adı

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Kahvaltı, Temizlik
Etkinlik Zamanı
KAR TANELERİ İsimli Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

 Öğle Yemeği, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamanı

KÖPRÜ NÖBETİ İsimli Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
	
Oyun Zamanı
Öğrenme Merkezlerinde Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı


Çocuk açısından:



Öğretmen açısından:



Program açısından:


Eve Gidiş

İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME: 





ETKİNLİK PLANI
KAR TANELERİ
Etkinlik türü: Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık Çalışması ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları minderler alır ve kar taneleri hakkında konuşulur. Ardından parmak oyunu hareketleriyle beraber yapılır.

KAR TANELERİ

Beş küçük kar tanesi yere düşüyor,
(Ellerinizi başınızın yukarısından yere doğru hareket ettirin)
Birincisi “ ben yere dokunuyorum” dedi
(baş parmağı gösterilir)
İkincisi “ben ses çıkarmadım” dedi
(işaret parmağı gösterilir)
Üçüncüsü “ben kabarık ve beyazım” dedi
(orta parmak gösterilir)
Dördüncüsü “ben sevimli görünürüm” dedi
(yüzük parmağı gösterilir)
Beşincisi “güneş parlıyor” dedi
(serçe parmağı gösterilir)
Sonra yerde görünen beş kar tanesi eridi
(eller arkaya saklanır)

Ardından çocuklar masaya alınır ve çalışma kitabından uygun sayfayı tamamlamalarına rehberlik edilir.(Minik Karamela 3; 16. Ve 17. Sayfalar)

Daha sonra çocuklara beyaz elişi kâğıtları verilir ve origami yöntemiyle kar tanesi yapımı gösterilir. Yapılan kar taneleri simli uhularla süslenir ve ipe bağlanır. Sınıfa asılır.


MATERYALLER
El işi kâğıdı, makas, ip, simli uhu, çalışma kitabı
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR: Kar tanesi
DEĞERLENDİRME : Parmak oyunumuzun adı neydi?
Bugün neler yaptık?

UYARLAMA: 
ETKİNLİK PLANI
KÖPRÜ NÖBETİ
Etkinlik türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELER


Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:  Gerektiğinde liderliği üstlenir.
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 



ÖĞRENME SÜRECİ


Öğretmen çocukları minderler sınıfın ortasına alır ve şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler. Oyun alanına bir dikdörtgen çizilir. Bu köprüdür. Çocuklar aralarından dört nöbetçi seçer. Nöbetçiler köprü denilen dikdörtgenin her bir köşesinde dururlar. Köprüden kimseyi geçirmemeye çalışacaklardır. Diğer çocuklarda dikdörtgenin uzun kenarlarının dışında dururlar. Karşı karşıya geçmeye çalışırlar. Nöbetçiler kovalarlar. Dokunulan çocuk vurulmuş olur ve yanar. Vurulmadan geçen kazanır ve alkışlanır.



MATERYALLER
Sınıf materyalleri
SÖZCÜKLER ve KAVRAMLAR
Köprü, karşıya geçmek
DEĞERLENDİRME 
Oyunumuzda neler yaptık?
Oyun oynarken ne hissettiniz?

UYARLAMA: 



[bookmark: _GoBack]





SRR S




